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Paweł Głowacki
Niniejszy program nauczania zawiera podstawę programową z przedmiotu: Urządzenia techniki komputerowej.
1. Materiał nauczania
1. Zasady: bezpieczeństwa i higieny pracy, ochrony przeciwpożarowej, ergonomii, ochrony środowiska i recyklingu.
Zasady bezpieczeństwa i higieny pracy przy korzystaniu z urządzeń techniki komputerowej. Ochrona przeciwpożarowa. Udzielanie pierwszej pomocy. Przepisy BHP w pracowni. 
Ergonomia podczas pracy z komputerem. Recykling i ochrona środowiska - przepisy prawne. Bezpieczeństwo podczas wykonywania prac montażowych.
2. Budowa i obsługa komputera. 
Identyfikowanie charakteryzowanie podstawowych elementów zestawu komputerowego.  
Rodzaje komputerów PC. Podział pamięci komputerowych. Wykorzystywane graficzne 
symbole podzespołów. Obudowy komputerowe. Podstawowe zasady eksploatacji 
komputerów PC. Tendencje rozwojowe sprzętu komputerowego.
3. Arytmetyka komputerowa.
Pozycyjne systemy liczenia. System dwójkowy. System szesnastkowy. Inne systemy 
pozycyjne. Konwersja między systemami liczbowymi. Zapis liczb ze znakiem. Operacje arytmetyczne na liczbach  ze znakiem. Zapis stało- i zmiennoprzecinkowy. Kody liczbowe.
4. Układy cyfrowe i analogowe.
Podział układów cyfrowych. Technologia produkcji cyfrowych układów scalonych. 
Parametry cyfrowych układów scalonych. Podstawowe elementy elektroniczne - podział 
i funkcjonowanie. Podstawowe wielkości elektryczne. Pomiary podstawowych wielkości elektrycznych. Przyrządy pomiarowe.
 5. Urządzenia peryferyjne.
Ogólny podział urządzeń peryferyjnych. Urządzenia graficzne. Typy drukarek. Drukarka 
mozaikowa. Drukarka atramentowa. Drukarka laserowa. Porównanie zalet i wad różnych 
typów drukarek. Ploter. Wykorzystanie plotera w programach typu CAD/CAM. Budowa 
i wykorzystanie skanera płaskiego. Budowa i użytkowanie aparatu fotograficznego cyfrowego i kamery cyfrowej.
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