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WYMAGANIA EDUKACYJNE
Z. PRZEDMIOTU
Informatyka — poziom podstawowy

Klasa I technikum S-letnie profil: elektronika, automatyka,
rok szkolny: 2024/2025

Ocenianie ma na celu:

1. Poinformowanie ucznia o poziomie jego osiggni¢¢ edukacyjnych i postgpach w tym
zakresie.

2. Pomoc uczniowi w samodzielnym planowaniu wlasnego rozwoju.

Motywowanie ucznia do dalszej pracy.

4. Dostarczenie rodzicom/prawnym opiekunom i nauczycielom informacji o postepach,
trudnosciach 1 specjalnych uzdolnieniach ucznia.

5. Umozliwienie nauczycielom doskonalenia organizacji i metod pracy dydaktyczno —
wychowawcze;j.
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PODSTAWOWE WYMAGANIA

Uczen ma obowigzek posiadaé zeszyt przedmiotowy. Uczen na poczatku lekcji ma prawo
zglosi¢ nieprzygotowanie ( liczba nieprzygotowan

w danym semestrze i1 danej klasie ustala nauczyciel uczacy).

Uczen ma obowigzek przystagpi¢ do wszystkich sprawdzianéow pisemnych. W przypadku
nieobecnosci uczen ma obowigzek napisa¢ zalegly sprawdzian w terminie wyznaczonym
przez nauczyciela.

WYMAGANIA EDUKACYJNE NIEZBEDNE DO UZYSKANIA
POSZCZEGOLNYCH SRODROCZNYCH I ROCZNYCH OCEN
KLASYFIKACYJNYCH

Ocene dopuszczajaca otrzymuje uczen, ktory opanowal podstawowe wiadomosci
1 elementarne umiejetnosci przewidziane w podstawie programowej w takim zakresie, ze
uczen:

e wymienia i omawia podstawowe elementy komputera;
e podaje przyklady urzadzen peryferyjnych;

e wymienia urzgdzenia peryferyjne

e wie, co to jest system operacyjny;

e omawia podstawowy zestaw oprogramowania, ktory moze by¢ zainstalowany na komputerze
e wie do czego stuzy naglowek i stopka dokumentu;

e rozréznia style tekstu;

e zapisuje dokument w pliku we wskazanym folderze;

e znai stosuje podstawowe zasady redagowania i formatowania tekstu;

e zna podstawowe zasady pracy z dokumentem wielostronicowym;

e wstawia tabele i wykonuje podstawowe operacje na komorkach tabeli;

e stosuje numeracj¢ i wypunktowanie;

e dzieli dokument na strony
e 7 pomocg nauczyciela korzysta z wybranego programu do tworzenia grafiki rastrowe;;
e wyszukuje potrzebne funkcje w menu programu;



e wymienia rodzaje grafiki komputerowej

e zna podstawowe typy i zasady tworzenia prezentacji multimedialnej;

e tworzy prezentacje sktadajgca si¢ z kilku slajdow z zastosowaniem animacji
niestandardowych;

e korzysta z szablonow slajdow;

e umieszcza na slajdach teksty i obrazy;

e zapisuje prezentacj¢ we wskazanym folderze docelowym;

e uruchamia pokaz slajdow

e wyjasnia co to jest algorytm;

e podaje przyklady sytuacji problemowych;

e wyjasnia pojecie specyfikacja problemu;

e wie, na czym polega programowanie;

e analizuje gotowe proste programy zapisane w wybranym jezyku programowania

e charakteryzuje srodowisko programistyczne wybranego tekstowego jezyka programowania;

e analizuje gotowe proste programy zapisane w wybranym jezyku programowania

o wyszukuje strony WWW poprzez proste hasto wpisywane do wyszukiwarki internetowej;

e zna zasady nawigacji po stronie WWW, poruszajac si¢ po wybranych stronach internetowych
e wymienia przyktadowe e-ustugi, np. e-nauczanie, e-banki, e-sklepy, e-aukcje, e-podpis;

e wie, na czym polegajg nauczanie i praca na odleglosé

e omawia etapy tworzenia projektu grupowego;

e przestrzega zasad korzystania z cudzych materialow

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktéry opanowat wiadomosci i umiejetnosci na oceng
dopuszczajaca a ponadto:

o klasyfikuje $rodki technologii informacyjnej ze wzgledu na przeznaczenie;
e charakteryzuje przyktadowe urzadzenia peryferyjne;

e okresla wlasnosci i przeznaczenie dysku twardego

e zna funkcje systemu operacyjnego;

e wymienia popularne systemy operacyjne;

e omawia rodzaje programow komputerowych i potrafi okresli¢ ich przeznaczenie

e redaguje naglowek i stopke, wstawia numery stron;

e wie, wjakim celu stosuje si¢ style tekstu;

e stosuje wbudowane style nagldowkowe;

e stosuje przypisy;

e wlasciwie dzieli tekst na akapity;

e poprawia tekst, wykorzystujac mozliwosci wyszukiwania i zamiany znakow oraz stowniki:
ortograficzny i synonimow;

e stosuje tabulacj¢ i wceigcia;

e wykorzystuje indeksy gorny i dolny oraz symbole do pisania prostych wzorow i tekstow w
jezyku obcym;

e wie do czego shuzy podzial dokumentu na sekcje;

e rozmieszcza tekst w kolumnach

e zna formaty plikow graficznych;

e opracowuje grafike rastrowa: stosuje warstwy 1 narzgdzia selekcji, zmiang kontrastu
i nasycenia koloréw, kadrowanie i skalowanie;



e wykonuje proste projekty w grafice wektorowej, korzystajac z mozliwosci wstawiania
Ksztaltéw w edytorze tekstu

e zna etapy tworzenia prezentacji multimedialnej;

e przygotowuje prezentacj¢ na zadany temat;

e wie, do czego stuzg poszczegolne widoki slajdow;

e potrafi ustawi¢ jednakowe tto dla wszystkich slajdow oraz zmieni¢ tto dla wybranego slajdu;

e wstawia do slajdu wykresy, tabele, rownania matematyczne, efekty dzwickowe

e wyjasnia pojecie algorytmu oraz zaleznos$ci migdzy problemem, algorytmem i programem;
e dobiera algorytm do rozwigzania problemu;

o formuluje specyfikacje zadania;

e okresla dane do zadania oraz wyniki;

e zna klasyfikacje jezykow programowania;

e klasyfikuje jezyki programowania

e omawia etapy programowania w wybranym tekstowym jezyku programowania;
e wie, na czym polega iteracja;

e zna kryteria, jakie powinien spetniaé poprawny program;

e wyjasnia, co to jest iteracja

e wie, czym sg Internet i strona WWW oraz zna genez¢ powstania Internetu;

e wymienia wybrane ustugi Internetowe;
e podaje opisy i zastosowania wyszukiwarki internetowej;

e szuka informacji w Internecie, konstruujgc ztozone hasto
e omawia przyktadowe e-ushugi;
e korzysta z wybranych e-ustug, np. e-learningu;

e jest swiadomy istnienia zagrozen wynikajacych z korzystania z e-ustug
e wyjas$nia, jak przeprowadza si¢ debatg za i przeciw;
e wyjasnia pojecie; prawo autorskie, domena publiczna;

e stosuje poznane metody wyszukiwania informacji

Ocene dobra otrzymuje uczen, ktory opanowat wiadomosci i umiejetnosci na oceng dostateczng a
ponadto:

¢ potrafi okresli¢ podstawowe elementy komputera (wartosci podstawowych parametrow, ich
wzajemne wspotdziatanie);

e wie, czym jest RAM i BIOS, okresla ich funkcje;

e omawia dodatkowe urzadzenia pamig¢ci masowej, m.in.: napedy optyczne, pamigci flash,
pamigci taSmowe (streamery)

e podaje podstawowe cechy systemu Windows;

e charakteryzuje narzedzia TI, w tym: oprogramowanie uzytkowe, jezyki programowania,
programy narzedziowe;

e zna podstawowe typy plikow

e redaguje inng stopke i inny nagléwek dla stron parzystych i nieparzystych;

e stosuje rozne wbudowane style tekstu;

e wie, czym sg odwolania w tekscie;

e umieszcza podpisy pod rysunkami, tabelami i wykresami;

e tworzy spis tresci;

e zmienia ustawienia strony — wielko$¢ margineséw, orientacje¢ strony, rozmiar papieru;

e stosuje rozne typy tabulatoréw, potrafi zmieni¢ ich ustawienia w catym tekscie;

e dzieli dokument na sekcje;



e pracuje z dokumentem trybie recenz;i;

e korzysta z opcji $ledzenia zmian, wstawia komentarze

e sprawne korzysta z Pomocy wbudowanej do programéw w celu znalezienia szczegdétowych
sposobow rozwigzania danego problemu;

e podaje réznice miedzy grafika rastrowg i wektorows;

o opracowuje grafike rastrowa: uzyskuje efekty specjalne dzigki zastosowaniu tzw. filtrow;

e tworzy proste kompozycje, korzystajac z wybranego programu do tworzenia grafiki
wektorowej;

e podaje réznice miedzy grafikg 2D i 3D

e potrafi wlasciwie zaplanowac prezentacje na zadany temat;

o wstawia dzwigki z plikow spoza listy standardowej;

e zmienia tlo, wstawia obiekty 1 hiperlacza;

e umieszcza przyciski akeji;

¢ dodaje animacje i efekty dzwigkowe do obiektow;

e dodaje narracj¢ do prezentacji;

e prezentuje swoje prace przed klasa

e omawia etapy rozwigzywania problemu (zadania);

e testuje rozwigzania;

e wyjasnia, na czym polega prezentacja algorytmu w postaci programu;

e zna poj¢cia: program zrodtowy, program wynikowy, implementacja, kompilacja,
interpretacja, translacja;

e poroéwnuje gotowe, proste programy zapisane w roznych jezykach programowania
(wizualnych i tekstowych)

e zna zasady stosowania zmiennych i wykonywania obliczen w wybranym tekstowym jezyku
programowania;

e realizuje prostg sytuacj¢ warunkowg w wybranym jezyku programowania, stosuje proste
warunki logiczne;

e sprawdza poprawno$¢ danych;

e zapisuje proste algorytmy iteracyjne w postaci listy krokow

e omawia rozw0j ustug internetowych, wskazujac najwazniejsze fakty;

e wyjasnia, na czym polega przegladanie strony internetowej;

¢ potrafi wlasciwie zawezi¢ obszar poszukiwan, aby szybko odszuka¢ informacje;

o korzysta z encyklopedii i stownikow w wersji elektroniczne;j;

e wyszukuje informacje zapisane w innych jezykach;

e korzysta z serwisu mapowego

e omawia zalety i wady poszczeg6lnych e-ustug;

e zna i stosuje zasady bezpiecznego korzystania z poszczegolnych e-ustug
o prawidlowo zapisuje, przechowuje i udostepnia dokumenty potrzebne do realizacji projektu

Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen, ktory opanowatl wiadomosci i umiejg¢tnosci na ocene dobra a
ponadto:

e wymienia podstawowe uktady mieszczace si¢ na ptycie gldwnej i charakteryzuje ich
parametry;

e wyjasnia, czym jest karta rozszerzenia;

e wie, w jakim celu tworzy si¢ partycje na dysku twardym,;

e wyjasnia pojecia: partycja dyskowa, formatowanie dysku

e omawia og6lng struktur¢ systemu operacyjnego;

e potrafi scharakteryzowac rozne systemy operacyjne (Windows, Linux, Unix);

e omawia zawarto$¢ plikow w zaleznosci od ich rozszerzenia
e tworzy spis ilustracji, tabel i wykresow;



e stosuje rozne sposoby wyswietlania dokumentu;

e przygotowuje poprawnie zredagowany i sformatowany tekst, dostosowujgc forme tekstu do
jego przeznaczenia;

e redaguje zlozone wzory matematyczne korzystajac z edytora rOwnan;

¢ samodzielnie wyszukuje opcje menu potrzebne do rozwigzania dowolnego problemu;

¢ wykonuje konwersje tekstu na tabelg i odwrotnie;

e korzysta z podziatu tekstu na sekcje;

e pracuje z dokumentem trybie recenzji i porownuje dokumenty;
e rozumie znaczenie zapisu pliku graficznego w danym formacie — zaleznie od przeznaczenia;

e omawia zalety, wady i zastosowanie wybranych formatow plikow grafiki rastrowej;

¢ potrafi zastosowa¢ odpowiedni format pliku graficznego;

e zapisuje pliki w r6znych formatach;

e opracowuje grafike wektorowa: przeksztatca obraz (pochyla, obraca), grupuje obiekty

¢ wstawia podktad muzyczny odtwarzany podczas catej prezentacji;

e przygotowuje materiaty informacyjne dla uczestnikéw pokazu i przeprowadza pokaz;

e konwertuje przygotowang prezentacj¢ do formatu umozliwiajgcego publikacje w Internecie i
otwiera ja lokalnie w przegladarce internetowej

e analizuje i poroéwnuje gotowe, proste programy zapisane w jezyku C++ i/lub Python;

¢ odr6znia kompilacje od interpretacji;

e wymienia i charakteryzuje jezyki programowania

e wyprowadza komunikaty i wyniki na ekran w wybranym tekstowym jezyku programowania;

e  zapisuje rozwigzanie problemu w wybranym tekstowym jezyku programowania;

e realizuje sytuacj¢ warunkowa w wybranym jezyku programowania;

e stosuje ztozone warunki logiczne;

e zapisuje rozwigzanie problemu iteracyjnego w postaci programu

e omawia organizacj¢ informacji w WWW;

e wyjasnia posta¢ adresu URL;

e potrafi zastosowac rézne narzgdzia do wyszukiwania informacji, usprawniajac szukanie
informacji;

o wlasciwie porzadkuje informacje o stronach WWW;

¢ potrafi odpowiednio oceni¢ przydatnos¢ i wiarygodnos¢ informacji

e wyjasnia dziatanie e-banku; podaje metody zabezpieczen;

¢ podaje zasady korzystania z poszczegodlnych e-ustug;

e wie, czym jest podpis elektroniczny

e pehni rolg koordynatora projektu grupowego;

e przydziela zadania szczegotowe;

¢ scala dokumenty wykonane przez cztonkoéw grupy

Oceng celujaca otrzymuje uczen, ktéry opanowat wiadomosci i umiejetnosci na oceng bardzo dobra
a ponadto:

e potrafi dobra¢ pelng konfiguracj¢ sprz¢tu i oprogramowania do danego zastosowania;

e dba o prawidlowe funkcjonowanie komputera, przeprowadzajac wszystkie niezbgdne testy

e omawia droge rozwoju systemu Windows;

e dokonuje analizy pordéwnawczej réznych systemow operacyjnych
samodzielnie odkrywa nowe mozliwosci edytora tekstu, przygotowujac dokumenty tekstowe;

e tworzy dokumenty tekstowe, stosujgc poprawnie wszystkie poznane zasady redagowania i
formatowania tekstu;

e przygotowuje profesjonalny tekst — pismo, sprawozdanie, z zachowaniem wszystkich zasad
redagowania i formatowania tekstow

e samodzielnie zapoznaje si¢ z mozliwo$ciami wybranego programu graficznego,
przygotowujac ztozone projekty z roznych dziedzin



e potrafi samodzielnie zaprojektowac i przygotowa¢ multimedialng prezentacj¢ na wybrany
temat, cechujaca si¢ cieckawym ujeciem zagadnienia, interesujgcym uktadem slajdow

e potrafi samodzielnie napisac specyfikacje okreslonego zadania;

e samodzielnie okresla algorytm i narz¢dzia wiasciwe do rozwigzania danego problemu

e zapisuje zlozony algorytm w wybranym tekstowym jezyku programowania;

e samodzielnie pisze program realizujgcy algorytm z warunkami zagniezdzonymi;

e stosuje zagniezdzone instrukcje iteracyjne;

e uczestniczy w konkursach i olimpiadach informatycznych

e potrafi formutowaé wlasne wnioski i spostrzezenia dotyczace rozwoju Internetu, jego
znaczenia dla roznych dziedzin gospodarki i dla wlasnego rozwoju;

e wyszukuje, gromadzi i wlasciwie selekcjonuje informacje, tworzac ztozone projekty z ro6znych
dziedzin

e potrafi przedstawi¢ wlasne wnioski z analizy zalet i wad poszczegdlnych e-ustug;

e korzystajac z dodatkowych Zrodet, znajduje najnowsze informacje na temat e-ustug

e proponuje tematyke wlasnego projektu, samodzielnie wyznacza zadania szczegotowe 1 sposob
ich realizacji;

e koordynuje realizacj¢ projektu

Ocena $rodroczna 1 koncoworoczna nie jest $rednig arytmetyczng ocen czastkowych.
Ocena semestralna jest wystawiana na podstawie ocen czastkowych ze szczegdlnym
uwzglednieniem ocen ze sprawdziandow;

Ocena roczna jest wystawiana na podstawie oceny za I semestr i ocen czastkowych
II-go  semestru. Ocena roczna jest odzwierciedleniem wzrostu umiejgtnosci
1 kompetencji ucznia, dlatego wiekszy wptyw na nig maja oceny czastkowe I1-go semestru.

METODY I NARZEDZIA SPRAWDZANIA I OCENIANIA OSIAGNIEC UCZNIOW
A. Formy aktywnoSci podlegajace ocenianiu

Sprawdzian wiadomo$ci w formie pisemnej bedzie zapowiedziany z co najmniej
tygodniowym wyprzedzeniem i z podaniem zakresu materiatu jaki bedzie on obejmowatl.
Moze to by¢ tradycyjna forma lub test.

Forma ustna to odpytanie przy tablicy lub krotka tzw. kartkdéwka — zakres materiatu:
biezacy dzial, lecz nie wigcej niz trzy ostatnie tygodnie;

W danym semestrze bedzie przeprowadzona przynajmniej jeden sprawdzian i przynajmniej
jedna kartkéwka.

Kazda oceng na prosbe ucznia lub rodzica nauczyciel bedzie uzasadniat ustnie do dwéch
dni od jej otrzymania.

B. Tryb oceniania

Wymagania dotyczgce otrzymania poszczegolnych ocen czgstkowych ze sprawdzianu:

1. Tematy moga by¢ podzielone na dwie czgsci. Cze$¢ pierwsza obejmuje materiat
konieczny, podstawowy i rozszerzajacy, a cz¢s¢ druga nadobowiazkowy (dopetniajacy,
wykraczajacy);

2. Stopien dopuszczajacy otrzymuje uczen, ktory rozwigzal poprawnie od 30% do 49%
zadan

3. Stopien dostateczny — poprawne rozwigzanie od 50% do 70% zadan;



4. Stopien dobry — poprawne rozwigzanie od 71% do 89% zadan;

Stopien bardzo dobry — poprawne rozwigzanie od 90% do 100% zadan;

6. Stopien celujacy — poprawne rozwigzanie od 90% do 100% zadan,
plus poprawne rozwigzanie zadania dodatkowego;

7. Stopien niedostateczny — jesli uczen nie spelitl warunkow zawartych w punktach
2) - 6);

8. Uczen ma wglad do swojej pracy pisemnej na lekcji, a rodzice w szkole w obecnosci
nauczyciela matematyki, uczacego danego ucznia.

9. W przypadku uczniéw ze stwierdzonymi dysfunkcjami nauczyciel bgdzie przestrzegat
zalecen poradni; moze to by¢ wydluzony czas pracy, zmniejszona liczba zadan
do rozwigzania lub inne.

e

Wymagania dotyczace ocen czastkowych z odpowiedzi ustnej:

1. Na ocen¢ dopuszczajaca obowigzuje znajomo$¢ okreslen poje¢ 1 ich wlasnosci
wystepujacych w pytaniu oraz umiejetnos¢ zastosowania tych wiadomosci w typowym
zadaniu, przy znacznej pomocy nauczyciela.

2. Ocena dostateczna - znajomo$¢ okreslen pojec 1 ich wlasnosci wystepujacych w pytaniu
oraz umiejetno$¢ zastosowania ich w zadaniu przy nieduzej pomocy nauczyciela.

3. Ocena dobra - znajomos$¢ okreslen pojec 1 ich wlasnosci wystepujacych w pytaniu oraz
umieje¢tnos¢ samodzielnego ich zastosowania w zadaniu, przy dopuszczeniu nielicznych
btedéw natury rachunkowej lub jednego btedu rzeczowego.

4. Ocena bardzo dobra - znajomo$¢ okre$len poje¢ i ich wilasnosci wystepujacych
W pytaniu oraz umiejetnos¢ samodzielnego ich zastosowania w zadaniu, biegle
postugiwanie si¢ j¢zykiem matematycznym i symbolika, dopuszczalne drobne, nieliczne
btedy rachunkowe.

5. Ocena celujaca — wymagania jak na ocen¢ bardzo dobra plus poszerzenie wypowiedzi
o elementy uogolniajace zwigzane z pytaniem lub zastosowanie oryginalnej metody
rozwigzania zadania;

6. Ocena niedostateczna — jesli uczen nie spetnit warunkow otrzymania oceny zawartych
w punktach 1) — 5).

7. W przypadku uczniéw ze stwierdzonymi dysfunkcjami nauczyciel bedzie przestrzegat
zalecen poradni.

Powyzsze kryteria oceniania obowigzuja rowniez w przypadku ucznia z przyznanym
nauczaniem indywidualnym. Wyjatkowo, w przypadku gdy u ucznia dodatkowo stwierdzono
dysfunkcje nauczyciel dostosuje wymagania do zalecen poradni.

C. Warunki poprawiania ocen
Uczen ma mozliwo$¢ poprawy oceny ze sprawdzianu — termin i sposob ustala nauczyciel.

47ZASADY OBOWIAZUJACE PODCZAS NAUCZANIA ZDALNEGO.

1. Nauczyciel bedzie traktowa¢ kazdego ucznia indywidualnie, uwzgledniajac jego
warunki lokalowe 1 techniczne. Uczen bedzie mial mozliwo$¢ wykazaé si¢ wiedzg
1 umiejegtnosciami za pomocg srodkow 1 form ustalonych wspolnie z nauczycielem.

2. Uczen ma obowigzek uczestniczy¢ we wszystkich zajeciach, wykonywa¢ zadania
domowe 1 uczestniczy¢ we wszystkich formach sprawdzania wiedzy 1 umiejetnosci
ustalonych przez nauczyciela.

3. Wymagania  dotyczace  otrzymania  ocen  czgstkowych,  semestralnych
1 koncoworocznych sg identyczne jak podczas nauczania stacjonarnego.



