WYMAGANIA EDUKACYJNE Z PRZEDMIOTU
INFORMATYKA ZAKRES PODSTAWOWY

KLASY DRUGIE
Ocenianie ma na celu:
1. Poinformowanie ucznia o poziomie jego osiagni¢¢ edukacyjnych i postgpach w tym zakresie.
2. Pomoc uczniowi w samodzielnym planowaniu wlasnego rozwoju.
3. Motywowanie ucznia do dalszej pracy.
4. Dostarczenie rodzicom/prawnym opiekunom i nauczycielom informacji o postgpach, trudnosciach i specjalnych
uzdolnieniach ucznia.
5. Umozliwienie nauczycielom doskonalenia organizacji i metod pracy dydaktyczno—wychowawcze;.

I.LPODSTAWOWE WYMAGANIA

D Uczen powinien posiada¢ na kazdej lekcji uzupeliony, wlasny zeszyt przedmiotowy. Jego ewentualny
brak jest rownoznaczny z nieprzygotowaniem do lekcji.

2) Uczen moze korzysta¢ z podrecznika do przedmiotu podanego przez nauczyciela, natomiast najwazniejsze i
obowigzujace tresci nauczania sg umieszczone na przedmiotowej stronie internetowe;.

3) Uczen ma obowiagzek wykonywa¢ na lekcjach ¢wiczenia zadane przez nauczyciela. Za pracg na lekcji uczen
otrzymuje oceng. W przypadku gdy uczen z wlasnej winy nie wykona ¢wiczenia otrzymuje ocen¢ niedostateczna.

4)  Uczen ma prawo by¢ raz w pélroczu nieprzygotowany do lekcji, lecz musi to zglosi¢ na poczatku zajeé (nie
dotyczy to zapowiedzianych sprawdzianow wiadomos$ci oraz zaj¢é, na ktorych wystawiane sg oceny: potroczna
i koncoworoczna).

5)  Podczas nauki zdalnej, z odbytego ¢wiczenia, uczen zobowigzany jest wykonaé zrzuty ekranu i umiescié¢ je na
swoim prywatnym kanale dziatajacym na aplikacji ,,Teams” (nie pdzniej niz tydzien po wykonaniu okreslonego
¢wiczenia lub zadania).

6)  Zadania przeznaczone do wykonania podczas nauki zdalnej, uczen powinien wykona¢ w wyznaczonym terminie.
W przypadku wykonania zadania po terminie, uczen otrzymuje oceng o stopien nizszg, a w sytuacji kilkutygodniowego
opOznienia tylko pozytywna (dopuszczajacy). Brak wykonania zadania wigze si¢ z otrzymaniem oceny
niedostatecznej.

ILWYMAGANIA EDUKACYJNE NIEZBEDNE DO UZYSKANIA POSZCZEGOLNYCH
SEMESTRALNYCH I KONCOWOROCZNYCH OCEN KLASYFIKACYJNYCH

Ocene dopuszczajacq otrzymuje uczen, ktory:

e posiada uzupetniony, wlasny zeszyt przedmiotowy;
zna 1 stosuje zasady BHP, ochrony przeciwpozarowej, ochrony srodowiska oraz ergonomii obowigzujace w
pracowni komputerowej;

e wie, czym jest sie¢ komputerow i dlaczego komputery taczy si¢ w siec.

e korzysta z podstawowych ustug sieci

wymienia sposoby ochrony danych w komputerach i sieciach komputerowych

zna podstawowe zastosowania arkusza kalkulacyjnego;

potrafi zaznaczy¢ zadany blok komorek;

ustawia rézne formaty danych;

samodzielnie pisze formute wykonujgcg jedno z czterech podstawowych dziatan arytmetycznych (dodawanie,
odejmowanie, mnozenie, dzielenie);

potrafi zastosowac kopiowanie i wklejanie formut;

e tworzy prosty wykres;

e zapisuje utworzony skoroszyt we wskazanym folderze docelowym;

e znai stosuje podstawowe funkcje arkusza kalkulacyjnego: SUMA, SREDNIA;

wie, do czego stuzg filtry;

potrafi wyswietli¢ dane wedtug prostego kryterium,;

korzysta z podstawowych mozliwo$ci wybranego programu do tworzenia grafiki wektorowej;

wykonuje proste projekty w grafice wektorowej, korzystajac z mozliwosci wstawiania Ksztaltéw w edytorze
tekstu;

e tworzy i edytuje prosty rysunek w wybranym programie graficznym, korzystajgc z podstawowych narzedzi do
rysowania figur;



tworzy prosty program w jezyku wysokiego poziomu, np. wyswietlajacy napis na ekranie, wykonujacy proste
obliczenia;

stosuje w programach zmienne i wykonuje proste obliczenia, np. oblicza sum¢ dwoch liczb, $rednig z dwoch
liczb;

potrafi uruchomi¢ utworzony program i wyprowadzi¢ wyniki na ekran;

omawia dziatanie gotowych prostych programow zapisanych w wybranym jezyku programowania,
zawierajacych instrukcje petli for i/lub instrukcje warunkowa if;

omawia algorytm porzadkowania metoda babelkowa;

zna podstawowe przepisy prawa dotyczace korzystania z cudzych materialow i stosuje je w praktyce;

zna podstawowe zasady korzystania z programéw komputerowych;

rozumie konieczno$¢ posiadania licencji na programy komputerowe;

jest Swiadomy istnienia przestepstw komputerowych;

wymienia podstawowe zasady pisania listow elektronicznych;

podaje przyktadowe sposoby komunikacji i wymiany informacji z wykorzystaniem Internetu;

zna i stosuje zasady netykiety;

podaje przynajmniej dwie korzysci wynikajace z rozwoju technologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK);
jest swiadomy istnienia zagrozen wynikajacych z rozwoju TIK;

wie, w jaki sposob zbudowane s strony WWW;

zna najwazniejsze narze¢dzia do tworzenia stron internetowych;

wie, na czym polega tworzenie strony internetowej;

zapoznaje si¢ z przykladowym zrodlem strony internetowej, przegladajac strukture pliku

omawia etapy tworzenia projektu grupowego;

wykonuje proste zadania z projektu grupowego;

przestrzega zasad korzystania z cudzych materiatow.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktéry opanowat wiadomosci i umiejetnosci na ocene dopuszczajaca oraz:

wymienia podstawowe klasy sieci;

rozumie pojecie logowania si¢ do sieci;

omawia podstawowe sposoby taczenia komputerow w siec;

wymienia korzysci ptynace z potaczenia komputerow w sie¢

zna zasady ochrony danych w komputerach i sieciach komputerowych

rozroznia zasady adresowania w arkuszu kalkulacyjnym;

stosuje adresowanie bezwzgledne wtedy, gdy jest to uzasadnione;

potrafi tworzy¢ formuty wykonujace bardziej zaawansowane obliczenia (potggowanie, pierwiastkowanie,
z zastosowaniem nawiasow);

tworzy wykres sktadajacy si¢ z wielu serii danych, dodajac do niego odpowiednie opisy;

ustawia inne formaty danych poza liczbowym;

formatuje tabelg;

korzysta z mozliwo$ci wstawiania funkcji;

potrafi zastosowa¢ funkcje JEZELI;

korzysta z mozliwosci ustawiania niestandardowych filtrow do filtrowania danych w arkuszu kalkulacyjnym;
wykonuje projekty w grafice wektorowej, korzystajac z mozliwosci wstawiania Ksztattow w edytorze tekstu;
grupuje obiekty;

tworzy proste kompozycje, korzystajac z wybranego programu do tworzenia grafiki wektorowej;

zna podstawowe mozliwosci wybranego programu do edycji obrazu wektorowego;

korzysta z narze¢dzi do rysowania figur i §ciezek;

przeksztatca obraz —przeciaga, skaluje, obraca;

zna postac i dzialanie instrukcji iteracyjnej while w wybranym jezyku programowania i stosuje ja

w tworzonych programach komputerowych;

uruchamia programy, w ktorych zastosowano funkcje;

wie, co to sg podprogramy i zna ich zastosowanie;

definiuje funkcje bez parametroéw i stosuje je w programach;

deklaruje tablice, wczytuje i wyprowadza elementy tablicy i/lub listy na ekran;



e analizuje gotowe programy realizujgce wybrany algorytm, np. pierwszosci liczby;

e przepisuje wybrane kody programow, uruchamia programy i wyjasnia ich dziatanie;

e poprawnie redaguje listy elektroniczne, dbajac o ich forme i tres¢;

e omawia wybrane formy komunikacji i wymiany informacji;

e znai stosuje zasady netykiety dotyczace form komunikacji, z ktdrych korzysta;

e wyjasnia, na czym polega komunikacja w czasie rzeczywistym;

e wie, czym jest chmura obliczeniowa;

e wymienia przynajmniej dwie mozliwosci korzystania z chmury;

e podaje zalety korzystania z komunikacji za pomocg Internetu;

e wymienia podstawowe zagrozenia wynikajace z rozwoju technologii informacyjno-komunikacyjne;

e wie, co jest przedmiotem prawa autorskiego i co jemu nie podlega;

e zna pojecie licencji;

e wymienia przykladowe rodzaje licencji;

e wymienia przyktadowe rodzaje przestepstw komputerowych;

e potrafi przygotowac prostg strong internetowa, uzywajac dowolnego edytora tekstu;

e umie tworzy¢ akapity i wymusza¢ podziat wiersza, dodawac¢ nagtowki do tekstu, zmienia¢ kroj 1 wielko$¢
czcionki;

e wie, jak wstawia¢ linie rozdzielajace;

e umie wstawia¢ hipertgcza, korzysta¢ z kotwic;

e rozumie strukture plikow HTML;

e podaje przyktady stosowania stylow CSS

e wyjasnia, jak przeprowadza si¢ debat¢ za i przeciw;

e wyjasnia pojecie; prawo autorskie, domena publiczna;

e stosuje poznane metody wyszukiwania informaciji;

e samodzielnie omawia znaczenie podstawowych poje¢ zwigzanych z budows i dziataniem sieci
komputerowych.

Ocene dobra otrzymuje uczen, ktory opanowal wiadomosci i umiejetno$ci na ocen¢ dostateczng oraz:

e zna podstawy konfiguracji sieci (protokoty sieciowe, identyfikacja sieciowa);

e wymienia elementy niezbe¢dne do budowy sieci;

e potrafi udostgpnia¢ zasoby komputera;

e omawia korzysci ptynace z polaczenia komputerow w sie¢

e rozumie potrzebg wykonywania podstawowych operacji porzadkujacych zasoby komputera oraz stosowania
podstawowych zasad ochrony wtasnych dokumentow i zasoboéw komputera;

e zna sposoby ochrony przed utratg danych;

e poprawnie planuje tabele w arkuszu kalkulacyjnym, umieszczajgc w niej dane liczbowe i opisy;

e stosuje adresowanie mieszane;

e stosuje formatowanie warunkowe tabeli arkusza;

e potrafi stosowac¢ funkcje arkusza kalkulacyjnego do rozwigzywania zadan z r6znych przedmiotow;

e zna zastosowania roznych typow wykresow;

e potrafi narysowaé wykres wybranej funkcji matematycznej;

e tworzy wykres funkcji trygonometryczne;j;

e wie, na czym polega myslenie komputacyjne;

e potrafi stosowac filtry i selekcjonowac dane na podstawie zaawansowanych kryteriow;

e wie, do czego stuza tabele przestawne;

e tworzy tabele i wykresy przestawne;

e wyszukuje potrzebne funkcje programu w menu programu graficznego;

e tworzy kompozycje z figur w grafice wektorowej;

e rysuje bryly, korzystajac z mozliwosci rysowania przestrzennego;

e zna postac i dziatanie instrukcji iteracyjnych w jezyku C++ i stosuje ja w tworzonych programach
komputerowych;

e wyjasnia pojecia: parametr formalny, parametr aktualny;



e definiuje funkcje z parametrami w wybranym jezyku wysokiego poziomu;

e zna sposob definiowania funkcji zwracajacej warto$¢ i niezwracajacej wartosci;

e zna pojecia: tablica, zmienna indeksowana;

e deklaruje tablice i/lub liste, wezytuje 1 wyprowadza elementy tablicy i/lub listy;

e definiuje i stosuje funkcje w wybranym jezyku programowania;

e wyjasnia przepisy prawa autorskiego, zasady korzystania z cudzego utworu, ochron¢ wizerunku;

e omawia przyktadowe rodzaje licencji na programy komputerowe;

e omawia wybrane przyktady przestepstw komputerowych;

e rozrdznia poszczegdlne formy komunikowania si¢ przez Internet;

e rozrdznia sposoby komunikacji i wymiany informacji w Internecie;

e omawia dziatanie poczty elektronicznej;

e 7znai stosuje zasady netykiety dotyczace wszystkich form komunikacji;

e 7znaiomawia mozliwosci korzystania z chmury obliczeniowej;

e omawia szczegOlowo zagrozenia wynikajace z rozwoju technologii informacyjno-komunikacyjnej (m.in.:
cyberprzemoc, anonimowos$¢ kontaktow, uzaleznienie od komputera);

e wie, czym jest fake news;

e omawia korzysci i zagrozenia dotyczace korzystania z roznych form komunikacji i wymiany informacji
z wykorzystaniem Internetu;

e potrafi tworzy¢ proste strony w jezyku HTML, uzywajac edytora tekstowego;

e 7zna znaczenie i zastosowanie najwazniejszych znacznikow HTML;

e potrafi wstawia¢ grafike do utworzonych stron;

e umie tworzy¢ listy wypunktowane i numerowane;

e zna nazewnictwo kolorow;

e 7zna najczesciej wykorzystywane atrybuty CSS i sposoby okreslania ich wartosci;

e omawia sposoby publikowania strony w Internecie;

prawidtowo zapisuje, przechowuje i udost¢pnia dokumenty potrzebne do realizacji projektu.

Ocene¢ bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktory opanowal wiadomosci i umiejetnosci na ocene dobrg oraz:

e omawia przyktadowe schematy sieci: domowej i szkolnej;

e udostegpnia zasoby w sieci

e podajgc przyktady, dyskutuje na temat odmian ztosliwego oprogramowania i oprogramowania
zabezpieczajacego komputer;

e tworzy rozbudowane formuty z zastosowaniem funkcji arkusza kalkulacyjnego;

e stosuje wybrane funkcje arkusza kalkulacyjnego: statystyczne, logiczne, matematyczne, daty i czasu;

e panuje kolejne kroki rozwigzywania problemu, z uwzglednieniem podstawowych etapow mys$lenia
komputacyjnego;

e przedstawia dane i wyniki w tabelach i na wykresach;

e dopasowuje wyglad arkusza kalkulacyjnego po wydruku - dobiera ustawienia strony, ustawia podziat stron i
obszar wydruku;

e tworzy tabele i wykresy przestawne, analizujgc dane zgromadzone w arkuszu kalkulacyjnym;

e stosuje filtry w tabeli przestawne;j;

o dostrzega rdznice miedzy grafika rastrowg i wektorows;

e opracowuje grafike wektorowa, rysujac cickawe kompozycje z figur, przy tym potrafi zmieni¢ wlasciwosci
wybranego narzg¢dzia;

e wyjasnia, czym sg SciezKi i rysuje je, uzywajgc odpowiednich narzedzi;

e wyjasnia, czym sg punkty wezlowe;

e wie, na czym polega praca z warstwami;

e wykonuje rysunki, korzystajac z warstw;

* wyjasnia roznice pomi¢dzy funkcjg zwracajacg warto$¢ i niezwracajgca wartosci;

e stosuje funkcje bez parametrow i z parametrami w programach;

e potrafi zastosowac¢ tablice i/lub liste w zadaniach;

e potrafi odwolywac si¢ do dowolnego elementu tablicy i/lub listy;



e wykonuje operacje na elementach tablicy i/lub listy;

e potrafi modyfikowac program, znalez¢ bledy i je poprawic;

e omawia algorytmy badania pierwszosci liczby i obliczania elementdéw ciggu liczb Fibonacciego,
porzadkowania metodg bgbelkowa i1 przez wstawianie;

e zapisuje je w postaci programow, korzystajac z podrgcznika, rozumie dziatanie tych programows;

e stosuje funkcje i tablice w zapisie w/w algorytmow w postaci programow;

e potrafi uzasadni¢ zastosowanie wybranego przepisu prawa w konkretnym przypadku;

e podaje przyktady tamania wybranych przepisow prawa;

e omawia roznice pomi¢dzy réznymi rodzajami licencji;

e sprawdza, na podstawie jakiej licencji jest rozpowszechniany dany program i wyjasnia zasady tej licencji;

e potrafi dokona¢ analizy porownawczej roznych form komunikacji i wymiany informacji, podajac opis
poszczegdlnych form i niezbedne wymagania;

e pordéwnuje metody dostgpu do poczty elektronicznej;

e wyjasnia, na czym polega korzystanie z oprogramowania w chmurze i na czym polega wspotdzielenie
dokumentow umieszczonych w chmurze;

e wyjas$nia, jakie korzysci daje rozwdj technologii informacyjno-komunikacyjnej osobom z
niepelnosprawnosciami;

e omawia szanse i zagrozenia wynikajace z rozwoju TI;

e umie wstawia¢ tabele do tworzonych stron i je formatowac;

e koduje polskie znaki;

e tworzy podstrong;

e umieszcza tgcza hipertekstowe, m.in. taczgc strone gtdéwng z podstrona;

e stosuje kolory;

e analizuje wady i zalety r6znych sposobdw publikowania i promowania stron w Internecie;

e przygotowuje stron¢ do publikacji w Internecie i ja publikuje;

e pehni rolg koordynatora projektu grupowego;

e przydziela zadania szczegotowe;

e scala dokumenty wykonane przez cztonkoéw grupy.

Ocenge celujacq otrzymuje uczen, ktory opanowal wiadomosci i umiejetno$ci na ocene bardzo dobrg oraz:

e potrafi mapowaé zasoby komputera;

e wie, czym jest maska podsieci;

e dzieli si¢ wlasnymi do§wiadczeniami w zakresie bezpieczenstwa i ochrony danych w komputerach;

e potrafi przeprowadzi¢ analiz¢ zadanego problemu i opracowa¢ wlasciwy algorytm obliczen;

e potrafi samodzielnie planowaé kolejne kroki rozwigzywania problemu, z uwzglednieniem podstawowych
etapow mys$lenia komputacyjnego;

e potrafi samodzielnie zrealizowaé rozwigzanie danego problemu z zastosowaniem odpowiednich narzedzi
informatycznych;

e 7zna dzialanie i zastosowanie wigkszosci funkcji dostgpnych w arkuszu kalkulacyjnym;

e samodzielnie tworzy algorytmy zgodnie z kolejnymi krokami myslenia komputacyjnego

e potrafi samodzielnie okresli¢ dane, jakie mozna przedstawi¢ i podda¢ analizie z wykorzystaniem tablic
1 wykresow przestawnych;

e zapoznaje si¢ z mozliwo$ciami wybranego programu graficznego, korzystajac z Pomocy i innych zrodet;

e przygotowuje zlozone projekty z réoznych dziedzin;

e tworzy obrazy, wykorzystujac rozne mozliwosci programow graficznych;

e przygotowuje grafike do wlasnej strony internetowej lub prezentacji multimedialne;j;

e potrafi samodzielnie zastosowac¢ odpowiedni rodzaj instrukcji petli w tworzonym programie;

e omawia podobienstwa i réznice w dzialaniu wszystkich oméwionych instrukeji petli w dwdch réznych
jezykach programowania;

e omawia podobienstwa i réznice w definiowaniu tablic i/lub list w dwoch rdéznych jezykach programowania;

e stosuje w programach tablice i/lub listy, odpowiednio dobierajac okreslong strukturg danych do algorytmu;;

e pisze programy, w ktorych stosuje funkcje i tablice jedno i wiclowymiarowe;



rozwigzuje przyktadowe zadania z konkurséw informatycznych i zadania maturalne z informatyki;

potrafi samodzielnie interpretowac wazniejsze przepisy prawa autorskiego dotyczace korzystania z roznych
zrédet informacji 1 ochrony programéw komputerowych;

wyszukuje dodatkowe informacje na zadane tematy, np. przestepstw komputerowych, taczenia si¢ roznych
urzadzen z chmura.

potrafi samodzielnie oceni¢ znaczenie technologii informacyjno-komunikacyjnej w komunikacji i wymianie
informacji oraz zna najnowsze osiggniccia w tej dziedzinie;

zna 1 potrafi stosowac narzedzia tworzenia stron internetowych;

zna zagadnienia dotyczace promowania stron WWW;

potrafi stworzy¢ wtasny, rozbudowany serwis WWW 1 przygotowac go w taki sposob, zeby wygladat
estetycznie i zachgcal do odwiedzin;

zna znaczniki i poprawnie stosuje HTML;

proponuje tematyke wtasnego projektu i jego plan wykonania;

koordynuje realizacje projektu;

osigga znaczace sukcesy w konkursach i olimpiadach przedmiotowych.



III. METODY I NARZEDZIA SPRAWDZANIA I OCENIANIA OSIAGNIEC UCZNIOW

Formy aktywnos$ci podlegajace ocenianiu

sprawdziany pisemne;

kartkowki zar6wno w formie pisemnej jak i elektronicznej (Testportal, platforma Moodle);
¢wiczenia praktyczne;

praca w grupach;

testy w formie elektronicznej (Testportal, platforma Moodle);

zaliczenia praktyczne przy komputerze;

wypowiedzi ustne na lekcjach;

. Tryb oceniania

procentowe wartosci obowiazujace na poszczegolne oceny przy ocenianiu kartkowek, sprawdzianow, testow
1 zaliczen praktycznych:

- ocenc niedostateczng otrzymuje uczen, ktory rozwiazat poprawnie tylko od 0% do 39%
- ocen¢ dopuszczajaca otrzymuje uczen, ktory rozwigzat poprawnie od 40% do 54%;

- oceng dostateczng otrzymuje uczen, ktory rozwigzat poprawnie od 55% do 74%;

- ocen¢ dobrg otrzymuje uczen, ktory rozwigzat poprawnie od 75% do 89%;

- ocen¢ bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktory rozwigzat poprawnie od 90% do 98%;

- oceng celujgca otrzymuje uczen, ktory rozwiazat poprawnie od 99% do 100%;

plusy i minusy wstawiane sg za aktywno$¢ lub jej brak na zajeciach:

- cztery plusy zamieniane sg na ocen¢ bardzo dobra;

- cztery minusy zamieniane sg na ocen¢ niedostateczng;

Warunki poprawiania ocen

sprawdziany wiadomosci (mogg to by¢ prace pisemne, testy lub zaliczenia praktyczne) sa obowigzkowe.
W przypadku nieobecnosci ucznia na w/w formach sprawdzania wiadomosci, powinien on, w terminie

2 tygodni od przyjscia do szkoty ustali¢ z nauczycielem nowy termin sprawdzianu wiadomosci.

W przeciwnym wypadku nauczyciel w dowolnym momencie moze zarzadzi¢ napisanie sprawdzianu
wiadomosci;

poprawa sprawdziandéw jest dobrowolna, a termin uzgodniony z nauczycielem nie powinien przekroczy¢
2 tygodni od upublicznienia poprawionych prac. Sprawdzian poprawkowy uczen moze pisac tylko raz;
sprawdziany wiadomosci uczen zobowigzany jest pisa¢ samodzielnie;

zalegle ¢wiczenia lekcyjne, uczen moze nadrobi¢ w zajeciach specjalnie do tego przeznaczonych,

a w przypadku wigkszej ilosci zaleglosci zobowigzany jest je nadrobi¢ w swoim wolnym czasie, przychodzac
na zajecia do réwnoleglej klasy.

zasady wystawiania oceny semestralne;:

- ocena semestralna jest wystawiana na podstawie ocen czgstkowych, ze szczegolnym uwzglednieniem
umiej¢tnosci praktycznych oraz wynikow sprawdzianow, zaliczen i testow.

IV. ZASADY OBOWIAZUJACE PODCZAS NAUCZANIA ZDALNEGO.

L.

Nauczyciel bedzie traktowa¢ kazdego ucznia indywidualnie, uwzgledniajac jego warunki lokalowe

i techniczne. Uczen bedzie miat mozliwos$¢ wykazac si¢ wiedza i umiejetnosciami za pomocg srodkow i form
ustalonych wspoélnie z nauczycielem.

Uczen ma obowigzek uczestniczy¢ we wszystkich zajeciach, wykonywaé zadania domowe i uczestniczy¢

we wszystkich formach sprawdzania wiedzy 1 umiejetnosci ustalonych przez nauczyciela.

Wymagania dotyczace otrzymania ocen czastkowych, semestralnych i koncoworocznych sg identyczne jak
podczas nauczania stacjonarnego.



