WYMAGANIA EDUKACYJNE Z PRZEDMIOTU
Informatyka rozszerzona

KLASY DRUGIE
Ocenianie ma na celu:
1. Poinformowanie ucznia o poziomie jego osiagni¢¢ edukacyjnych i postgpach w tym zakresie.
2. Pomoc uczniowi w samodzielnym planowaniu wlasnego rozwoju.
3. Motywowanie ucznia do dalszej pracy.
4. Dostarczenie rodzicom/prawnym opiekunom i nauczycielom informacji o postgpach, trudnosciach i specjalnych
uzdolnieniach ucznia.
5. Umozliwienie nauczycielom doskonalenia organizacji i metod pracy dydaktyczno—wychowawcze;.

L.LPODSTAWOWE WYMAGANIA
1) Uczen powinien posiada¢ na kazdej lekcji uzupetniony, wlasny zeszyt przedmiotowy. Jego ewentualny
brak jest rownoznaczny z nieprzygotowaniem do lekcji.
2) Uczen moze korzysta¢ z podrgcznika do przedmiotu podanego przez nauczyciela, natomiast najwazniejsze i
obowigzujace tresci nauczania sg umieszczone na przedmiotowej stronie internetowe;.
3)  Uczen ma obowigzek wykonywac na lekcjach ¢wiczenia zadane przez nauczyciela. Za pracg na lekcji uczen
otrzymuje ocen¢. W przypadku gdy uczen z wtasnej winy nie wykona ¢wiczenia otrzymuje oceng niedostateczna.
4)  Uczen ma prawo by¢ raz w poétroczu nieprzygotowany do lekcji, lecz musi to zgtosi¢ na poczatku zajec (nie
dotyczy to zapowiedzianych sprawdzianéw wiadomos$ci oraz zaj¢é, na ktérych wystawiane sg oceny: potroczna
1 koncoworoczna).
5)  Podczas nauki zdalnej, z odbytego ¢wiczenia, uczen zobowigzany jest wykonac zrzuty ekranu i umiesci¢ je na
swoim prywatnym kanale dzialajagcym na aplikacji ,,Teams” (nie pdzniej niz tydzien po wykonaniu okre§lonego
¢wiczenia lub zadania).
6)  Zadania przeznaczone do wykonania podczas nauki zdalnej, uczen powinien wykona¢ w wyznaczonym terminie.
W przypadku wykonania zadania po terminie, uczen otrzymuje oceng o stopien nizsza, a w sytuacji kilkutygodniowego
opOznienia tylko pozytywng (dopuszczajacy). Brak wykonania zadania wigZze si¢ z otrzymaniem oceny
niedostatecznej.

ILWYMAGANIA EDUKACYJNE NIEZBEDNE DO UZYSKANIA POSZCZEGOLNYCH
SEMESTRALNYCH I KONCOWOROCZNYCH OCEN KLASYFIKACYJNYCH

Oceng¢ dopuszczajacg otrzymuje uczen, ktory:

posiada uzupetniony, wlasny zeszyt przedmiotowy;

wyjasnia co to jest algorytm;

wymienia sposoby przedstawiania (reprezentacji) algorytmow;

nazywa i definiuje podstawowe operatory i stowa kluczowe w jezyku C++;

zna podstawowe bloki schematow blokowych algorytmdw i potrafi z ich wykorzystaniem tworzy¢ algorytmy,
definiuje funkcje w jezyku C++, zapisuje je i uruchamia;

potrafi zapisa¢ w postaci schematu blokowego jak rowniez kodu programu algorytm,

zna budowe i zasad¢ dziatania drukarki 3D,

zna budowe oraz zastosowanie skanera i programow OCR,

potrafi skonfigurowac i sformatowac tekst w edytorze tekstu

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktory opanowal wiadomosci i umiejetnosci na ocene dopuszczajacq oraz:

wyjasnia pojecie algorytmu oraz zalezno$ci miedzy problemem, algorytmem i programem;
instaluje sSrodowisko programistyczne;

wie, na czym polega iteracja i rekurencja;

potrafi tworzy¢ program z wykorzystaniem instrukcji iteracyjnych i warunkowych

wie, co to sg podprogramy i zna ich zastosowanie;

potrafi utworzy¢ program szyfrujacy informacje szyfrem Cezara

potrafi wykorzystywac tablice w tworzonych programach

zna zasady projektowania 3D

wie jak wykorzystywac edytor 3D do zaprojektowania obiektu graficznego

zna zasady fotografowania,



zna i potrafi wykorzystywac listy numerowane w dokumentach tekstowych,
potrafi wprowadzi¢ numeracje¢ stron w dokumencie tekstowym.

Oceng¢ dobra otrzymuje uczen, ktory opanowal wiadomosci i umiejetnosci na ocene dostateczna oraz:

opisuje cechy algorytmow;

wyjasnia, na czym polega reprezentacja algorytmu w postaci programu;

zna pojecia: program zrodtowy, program wynikowy, implementacja, kompilacja, interpretacja, translacja;
odroznia kompilacje od interpretacji;

realizuje prostg sytuacj¢ warunkowg w wybranym j¢zyku programowania, stosuje warunki logiczne;
zapisuje proste algorytmy iteracyjne w postaci listy krokow;

podaje przyktady wykorzystania zmiennych, funkcji, instrukcji warunkowych i petli w programach;
implementuje w programie algorytm sprawdzenia liczby pierwsze;j,

implementuje w programie algorytm badania ztozonosci liczb,

zna sposob sortowania bgbelkowego liczb w zbiorze

potrafi zapisa¢ algorytm sortowania bgbelkowego w postaci schematu blokowego,

potrafi zaimplementowac algorytm sortowania babelkowego,

tworzy grafiki z wykorzystaniem programu GIMP,

potrafi stworzy¢ tréjwymiarowy obiekt w programie GIMP,

realizuje edycj¢ fotografii z wykorzystaniem warstw,

zna zasady 1 metody kompres;ji plikow,

potrafi utworzy¢ w chmurze tutorial na wybrany temat,

tworzy spisy tresci dokumentach tekstowych,

Ocene¢ bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktory opanowal wiadomosci i umiejetnosci na ocene dobrg oraz:

okresla ztozono$¢ obliczeniowa algorytmu;

zapisuje rozwigzanie problemu iteracyjnego w postaci programu;

zapisuje rozwigzanie problemu rekurencyjnego w postaci programu;
wyjasnia roznicg pomigdzy funkcjg zwracajacg wartos¢ 1 niezwracajacg wartosci;
stosuje funkcje bez parametrow i z parametrami w programach;

potrafi zaimplementowac tablicg i/lub list¢ w zadaniach;

potrafi modyfikowa¢ program, znalez¢ bedy i je poprawic;

potrafi implementowac szyfrowanie zachtanne w tworzonych programach,
zna zasady przetwarzania tancuchdéw testowych w tworzonym programie,
potrafi tworzy¢ programy poroéwnujace teksty i szukajace wzorca w tekscie,
implementuje w programie algorytm szukania palindroméw 1 anagramu,
zna zasady filmowania,

tworzy firmy,

potrafi projektowac i formatowaé obszerne dokumenty tekstowe,
implementuje recenzj¢ tekstu w dokumencie tekstowym,

Ocenge celujacq otrzymuje uczen, ktory opanowal wiadomosci i umiejetno$ci na ocene bardzo dobrg oraz:

ptynnie postuguje si¢ sSrodowiskiem programistycznym i konfiguruje je samodzielnie;
zapisuje ztozony algorytm w wybranym tekstowym jezyku programowania;
samodzielnie stosuje w programie zagniezdzone instrukcje iteracyjne;

pisze zaawansowane programy, w ktorych stosuje funkcje i tablice lub listy;

potrafi swobodnie testowaé program, wyszukiwaé i poprawiac bedy;

tworzy programy w wykorzystaniem algorytmu ,,dziel i zwyci¢zaj”,

samodzielnie wyznacza zlozonos$¢ obliczeniowg algorytmow,

optymalizuje tworzone programy pod katem uzyskania jak najwickszej efektywnosci,
potrafi przeprowadzi¢ transmisje¢ strumieniowg obrazu i dzwigku,

tworzy programy w wykorzystaniem rekurencji,



e 7na i stosuje mechanizmy OLE do taczenia tekstow w dokumencie tekstowym,
e o0sigga znaczace sukcesy w konkursach i olimpiadach przedmiotowych.

III. METODY I NARZEDZIA SPRAWDZANIA I OCENIANIA OSIAGNIEC UCZNIOW

A.

Formy aktywnos$ci podlegajace ocenianiu

sprawdziany pisemne;

kartkowki zarowno w formie pisemnej jak i elektronicznej;
¢wiczenia praktyczne;

praca w grupach;

testy w formie elektroniczne;j;

zaliczenia praktyczne przy komputerze;

wypowiedzi ustne na lekcjach;

. Tryb oceniania

procentowe warto$ci obowigzujace na poszczegolne oceny przy ocenianiu kartkowek, sprawdzianow, testow i
zaliczen praktycznych:

- oceng niedostateczng otrzymuje uczen, ktdry rozwigzat poprawnie tylko od 0% do 39%
- ocen¢ dopuszczajaca otrzymuje uczen, ktory rozwigzat poprawnie od 40% do 54%;

- ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktory rozwiazat poprawnie od 55% do 74%:;

- ocen¢ dobrg otrzymuje uczen, ktory rozwigzat poprawnie od 75% do 89%;

- ocen¢ bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktory rozwigzat poprawnie od 90% do 98%;

- oceng celujgcea otrzymuje uczen, ktory rozwigzat poprawnie od 99% do 100%;

plusy i minusy wstawiane sg za aktywno$¢ lub jej brak na zajeciach:

- cztery plusy zamieniane sg na ocen¢ bardzo dobra;

- cztery minusy zamieniane sg na ocen¢ niedostateczna;

Warunki poprawiania ocen

sprawdziany wiadomosci (mogg to by¢ prace pisemne, testy lub zaliczenia praktyczne) sg obowigzkowe.
W przypadku nieobecnosci ucznia na w/w formach sprawdzania wiadomosci, powinien on, w terminie 2
tygodni od przyjscia do szkoty ustali¢ znauczycielem nowy termin sprawdzianu wiadomosci.
W przeciwnym wypadku nauczyciel w dowolnym momencie moze zarzadzi¢ napisanie sprawdzianu
wiadomosci;

poprawa sprawdziandéw jest dobrowolna, a termin uzgodniony z nauczycielem nie powinien przekroczy¢
2 tygodni od upublicznienia poprawionych prac. Sprawdzian poprawkowy uczen moze pisac tylko raz;
sprawdziany wiadomosci uczen zobowigzany jest pisa¢ samodzielnie;

zalegle ¢wiczenia lekcyjne, uczen moze nadrobi¢ w zajeciach specjalnie do tego przeznaczonych, a w
przypadku wigkszej ilo$ci zalegloéci zobowigzany jest je nadrobi¢ w swoim wolnym czasie, przychodzac na
zajecia do rownoleglej klasy.

zasady wystawiania oceny semestralnej:

- ocena semestralna jest wystawiana na podstawie ocen czgstkowych, ze szczegdlnym uwzglednieniem
umiejetnosci praktycznych oraz wynikoéw sprawdzianow, zaliczen i testow.

IV. ZASADY OBOWIAZUJACE PODCZAS NAUCZANIA ZDALNEGO

1.

Nauczyciel bedzie traktowaé kazdego ucznia indywidualnie, uwzgledniajac jego warunki lokalowe
i techniczne. Uczen bedzie miat mozliwos¢ wykazac si¢ wiedza i umiejetnosciami za pomoca srodkow i form
ustalonych wspdlnie z nauczycielem.

Uczen ma obowigzek uczestniczy¢ we wszystkich zajeciach, wykonywac zadania domowe 1 uczestniczy¢é we
wszystkich formach sprawdzania wiedzy i umiej¢tnosci ustalonych przez nauczyciela.

Wymagania dotyczace otrzymania ocen czastkowych, semestralnych i koncoworocznych sa identyczne jak
podczas nauczania stacjonarnego.



