WYMAGANIA EDUKACYJNE Z PRZEDMIOTU
INFORMATYKA ZAKRES ROZSZERZONY
KLASY TRZECIE
Ocenianie ma na celu:
1. Poinformowanie ucznia o poziomie jego osiagni¢¢ edukacyjnych i postgpach w tym zakresie.
2. Pomoc uczniowi w samodzielnym planowaniu wlasnego rozwoju.
3. Motywowanie ucznia do dalszej pracy.
4. Dostarczenie rodzicom/prawnym opiekunom i nauczycielom informacji o postgpach, trudnosciach i specjalnych
uzdolnieniach ucznia.
5. Umozliwienie nauczycielom doskonalenia organizacji i metod pracy dydaktyczno—wychowawcze;.

L.LPODSTAWOWE WYMAGANIA
1) Uczen powinien posiada¢ na kazdej lekcji uzupetniony, wlasny zeszyt przedmiotowy. Jego ewentualny
brak jest rownoznaczny z nieprzygotowaniem do lekcji.
2) Uczen moze korzysta¢ z podrgcznika do przedmiotu podanego przez nauczyciela, natomiast najwazniejsze i
obowigzujace tresci nauczania sg umieszczone na przedmiotowej stronie internetowe;.
3)  Uczen ma obowigzek wykonywac na lekcjach ¢wiczenia zadane przez nauczyciela. Za pracg na lekcji uczen
otrzymuje ocen¢. W przypadku gdy uczen z wtasnej winy nie wykona ¢wiczenia otrzymuje oceng niedostateczna.
4)  Uczen ma prawo by¢ raz w poétroczu nieprzygotowany do lekcji, lecz musi to zgtosi¢ na poczatku zajec (nie
dotyczy to zapowiedzianych sprawdzianéw wiadomos$ci oraz zaj¢é, na ktérych wystawiane sg oceny: potroczna
1 koncoworoczna).
5)  Podczas nauki zdalnej, z odbytego ¢wiczenia, uczen zobowigzany jest wykonac zrzuty ekranu i umiesci¢ je na
swoim prywatnym kanale dzialajagcym na aplikacji ,,Teams” (nie pdzniej niz tydzien po wykonaniu okre§lonego
¢wiczenia lub zadania).
6)  Zadania przeznaczone do wykonania podczas nauki zdalnej, uczen powinien wykona¢ w wyznaczonym terminie.
W przypadku wykonania zadania po terminie, uczen otrzymuje oceng o stopien nizsza, a w sytuacji kilkutygodniowego
opOznienia tylko pozytywng (dopuszczajacy). Brak wykonania zadania wigZze si¢ z otrzymaniem oceny
niedostatecznej.

ILWYMAGANIA EDUKACYJNE NIEZBEDNE DO UZYSKANIA POSZCZEGOLNYCH
SEMESTRALNYCH I KONCOWOROCZNYCH OCEN KLASYFIKACYJNYCH

Ocene¢ dopuszczajacg otrzymuje uczen, ktory:

* posiada uzupetiony, wlasny zeszyt przedmiotowy;

» zna i stosuje zasady BHP, ochrony przeciwpozarowej, ochrony $rodowiska oraz ergonomii obowigzujace w
pracowni komputerowej;

* zpomocg nauczyciela omawia podstawowe pojecia zwigzane z budowg sieci komputerowych (np. host, serwer,
klient, LAN, WAN, WiFi);

* wie, czym s3 media transmisyjne;

* wymienia nazwy najczesciej spotykanych topologii sieci lokalnej i wymienia ich podstawowe cechy.
* podaje przyktady baz danych, z ktorych korzysta, np. w swoim telefonie;

 definiuje pojecie bazy danych;

* wymienia przykladowe dane, jakie powinna zawiera¢ baza uczestnikow projektu;

* wyjasnia znaczenie relacji migdzy tabelami bazy;

* wyjasnia znaczenie pojecia kwerenda;

* wyjasnia, na czym polega filtrowanie w informatyce;

» wyszukuje informacje w domyslnej wyszukiwarce przegladarki internetowej;

* omawia znaczenie zachowania praw autorskich;

* omawia pojgcie serwer;

¢ uruchamia $rodowisko XAMP 1 MS Access;

* wyjasnia, do czego stuzy jezyk SQL;

* podaje definicje i zastosowanie kwerendy;

* uruchamia elementy XAMP niezbedne do korzystania z bazy danych;

e omawia réznicg miedzy SQL a MySQL;

* uruchamia w XAMP przyktadowe programy SQL przedstawione przez nauczyciela;

* wyjasnia pojgcie podzapytania;

* wyjasnia dziatanie polecen: UPDATE, ALERT TABLE, DELETE, DELETE FROM.;

* omawia zasady dbania o bezpieczenstwo baz danych;



* podaje, czym jest kopia zapasowa;

* omawia roznic¢ mi¢dzy rekurencjg a iteracja;

* omawia budowg tablicy jednowymiarowej;

» zrddet omawia istote sortowania bgbelkowego;

* omawia istot¢ sortowania przez wstawianie;

» weryfikuje dzialanie przykladowych programow;

* omawia, na czym polega metoda ,,dziel i zwyci¢zaj”;

* rozumie, na czym polega umieszczanie danych w tablicy;

* podaje definicj¢ miejsca zerowego funkcji i wskazuje je na wykresie;

* podaje, czym jest przyblizenie wartos$ci pierwiastka;

* opisuje, czym jest potegowanie liczb i jak si¢ je wykonuje w je¢zyku programowania;
* podaje, na czym polega iteracyjne podejscie do rozwigzywania problemow;
* omawia podstawy systemu dwojkowego;

» dodaje do siebie pisemnie liczby binarne;

* odejmuje pisemnie liczby binarne;

* mnozy pisemnie niewielkie liczby binarne;

 dzieli pisemnie niewielkie liczby binarne;

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktory opanowal wiadomosci i umiejetnosci na ocene dopuszczajacy oraz:

* omawia znaczenie podstawowych poje¢ zwigzanych z budowg i dzialaniem sieci komputerowych;

» samodzielnie wymienia nazwy najczesciej spotykanych topologii sieci lokalnej i wymienia ich podstawowe cechy;
* wymienia jednostki przesylu informacji i omawia zalezno$ci pomi¢dzy nimi;

* wymienia wszystkie podstawowe elementy bazy danych;

* uzasadnia wybor danych dla bazy uczestnikow projektu;

* tworzy tabele bazy danych zgodnie z danymi zdefiniowanymi dla uczestnikéw projektu;

* rozumie znaczenie tabel w bazie danych;

* omawia analogie w tworzeniu tabel w Access i Excel,;

* wyjasnia rdznice mi¢dzy rodzajami relacji;

* tworzy kwerendg, uzywajac kreatora;

* modyfikuje kwerende, dodajac filtrowanie;

» sortuje dane i tworzy raport za pomocg kreatora;

* wymienia nazwy roznych rodzajow formularzy i na podstawie i omawia ich cechy i zastosowanie;

* na podstawie opisoOw tworzy rozne rodzaje formularzy za pomoca kreatora;

* tworzy w Excelu tabele z nagléwkami;

* uzywa formularzy do wprowadzania danych do tabel;

* tworzy list¢ rozwijang;

» zmienia domyslng wyszukiwarke w przegladarce Firefox;

* uszczegOlowia dane w wyszukiwarce w celu zwickszenia prawdopodobienstwa dotarcia do szukanej informac;ji;
* instaluje i uruchamia srodowisko XAMP;

* wymienia i krotko charakteryzuje podstawowe elementy sktadni SQL: DML, DDL, DCL, DQL;

* omawia typy danych jezyka SQL;

* omawia definicje MySQL jako otwarto-zrodlowego systemu zarzgdzania bazami danych;

* uruchamia phpMyAdmin i jego narzedzia z pakietu XAMP;

» zniewielkg pomocg nauczyciela tworzy nowg baze i tabele w SQL;

» zniewielka pomocg nauczyciela tworzy zapytania w SQL;

* stosuje sktadni¢ polecenia SELECT w bazie danych;;

» omawia dziatanie klauzuli WHERE i operatoréw logicznych;

» omawia efekt taczenia tabel w celu wyszukiwania informacji;

* omawia znaczenie podzapytan;

* stosuje w bazie danych sktadni¢ polecen: UPDATE, ALERT TABLE, DELETE, DELETE FROM;

* omawia istot¢ najczesciej spotykanych atakow na baze¢ (pasywne i1 aktywne);

* wymienia zasady, jakimi powinien si¢ kierowa¢ administrator bazy w celu zabezpieczenia jej przed
nieuprawnionym dost¢pem lub skasowaniem danych;

» analizuje przyktadowe algorytmy iteracyjne i rekurencyjne;

* rozpoznaje procesy rekurencyjne i iteracyjne;

 analizuje dzialanie algorytmu sortowania babelkowego w postaci listy krokow i schematu blokowego;
» analizuje przyktad sprawdzajgcy poprawnos¢ dziatania algorytmu;

» analizuje dziatanie algorytmu sortowania babelkowego w postaci listy krokow i schematu przez wstawianie;
 analizuje przyktad sprawdzajacy poprawnos¢ dziatania algorytmu;



» analizuje przyktadowe programy i wskazuje miejsca, w ktorych sg wykonywane dziatania najwazniejsze dla
metody;

* omawia na przyktadzie istot¢ ciaggu Fibonacciego;

» zrddet analizuje dziatanie przyktadowego algorytmu obliczajacego kolejne elementy ciggu;

* opisuje zastosowanie wyszukiwania binarnego w sortowaniu;

* omawia metode¢ potowienia;

* omawia algorytm iteracyjny metody szybkiej potegowania i poréwnuje ja z metodg kolejnego mnozenia przez
podstawe potegi;

* omawia rekurencyjne podejscie do metody potegowania szybkiego;

* zamienia reprezentacje liczb binarnych na dziesi¢tne i odwrotnie;

» opisuje metode odejmowania liczb binarnych i thumaczy role pozyczki na przyktadzie;

* opisuje wlasnymi stowami na przyktadzie metode mnozenia liczb binarnych;

* opisuje wlasnymi stowami na przyktadzie metode dzielenia liczb binarnych;

* opisuje wlasnymi stowami na przyktadzie, korzystajac z rysunku pomocniczego, metod¢ Monte Carlo obliczania
kolejnych pozyciji liczby pi;

* zna wzor na liczbe pi z metody Monte Carlo.

Ocene dobra otrzymuje uczen, ktory opanowal wiadomosci i umiejetno$ci na ocen¢ dostateczng oraz:

* wymienia nazwy i cechy podstawowych kabli dla sieci lokalnych;

* omawia znaczenie wszystkich poje¢ zwigzanych z budowa i1 dziataniem sieci komputerowych;
» oblicza maksymalng ilo$¢ danych przesytanych w sieci na podstawie danych o czasie i przepustowosci tacza;
* omawia cechy poszczegélnych mediow transmisyjnych;

* wymienia podstawowe dla transmisji danych cechy Swiattowodu.

* omawia funkcje routera w sieci lokalnej;

* na podstawie instrukcji lub opcji Pomocy omawia lub przeprowadza konfiguracje przykladowego routera bez
wykorzystania DHCP

* omawia przeznaczenie poszczegélnych elementdw bazy danych;

» samodzielnie tworzy kolejne tabele projektu;

* korzystajac z kreatora odnosnikow, tworzy je dla pol tabeli, wybierajac je sposrod wskazanych;
e umieszcza dane w tabelach;

e omawia znaczenie klucza;

» prawidlowo postuguje si¢ pojeciami zwigzanymi z bazami danych.

* tworzy klucz zewnetrzny;

» uzywa kreatora relacji migdzy tabelami;

* wypehia pola tabel powigzanych za pomocg kreatora;

* tworzy relacje za pomocg narzedzia Relacje na podstawie opisu;

» samodzielnie tworzy kwerende, uzywajac kreatora;

» samodzielnie modyfikuje kwerende, dodajac filtrowanie;

* samodzielnie sortuje dane i tworzy raport za pomocg kreatora;

* przy tworzeniu formularzy korzysta z r6znych rodzajow list;

» samodzielnie tworzy w Excelu tabele z nagtdwkami;

* samodzielnie uzywa formularzy do wprowadzania danych do tabel;

* samodzielnie tworzy liste rozwijang;

* stosuje sortowanie wedtug wskazanych kryteridw;

* uzasadnia celowo$¢ korzystania z r6znych wyszukiwarek;

* pozyskuje informacje z internetowych baz danych, takich jak europeana.eu;

* tlumaczy podstawy i cel dziatania botow indeksujacych;

* tlumaczy na przyktadzie koniecznos$¢ uszczegotowiania zapytan do wyszukiwarki;

* ocenia wiarygodno$¢ zrodet, wymieniajgc $wiadczace o niej cechy;

» samodzielnie instaluje Srodowisko XAMP, wybierajac wskazane komponenty;

* omawia zawarto$¢ XAMP i jego zastosowanie;

* podstawie podrecznika omawia podstawowe elementy sktadni SQL;

* omawia przeznaczenie typow danych wykorzystywanych w MySQL;

* wykonuje ¢wiczenie i wyjasnia poszczegblne etapy tworzenia zapytan;

» omawia przyktadowy kod tworzenia tabeli w SQL;

* na podstawie tabeli omawia operatory wykorzystywane podczas wyszukiwania informacji w bazie;
» samodzielnie omawia sktadni¢ polecenia SELECT;

» samodzielnie omawia dziatanie klauzuli WHERE 1 operatoréw logicznych;

* samodzielnie omawia efekt Iaczenia tabel w celu wyszukiwania informacji;



» samodzielnie analizuje przyktady w SQL;

» sporadycznie korzystajac ze zroédel wiedzy, wykonuje ¢wiczenia z podr¢cznika;

* wyjasnia istot¢ podzapytan wierszowych i skorelowanych;

* wyjasnia istot¢ podzapytan o charakterze tabeli tymczasowej;

* omawia przyktady programéw SQL realizujagcych podzapytania;

* zpomocg nauczyciela lub na podstawie podrecznika modyfikuje elementy bazy danych;

» omawia na przyktadach definicje atakow pasywnych i aktywnych;

» omawia zasady, jakimi powinien si¢ kierowa¢ administrator bazy w celu zabezpieczenia jej przed nieuprawnionym
dostepem lub skasowaniem danych;

+ omawia dziatanie polecen: CHECK TABLE, REPAIR TABLE, RESET MASTER, PURGE MASTER, SHOW
BINLOG EVENTS;

* omawia sktadni¢ polecen do odzyskiwania danych z kopii bezpieczenstwa;

* samodzielnie analizuje przyktadowe algorytmy iteracyjne i rekurencyjne;

» samodzielnie rozpoznaje procesy rekurencyjne i iteracyjne;

» wskazuje w przyktadowych algorytmach miejsca, ktore decydujg o iteracyjnosci lub rekurencyjnosci opisywanego
procesu;

* samodzielnie omawia istot¢ metody sortowania babelkowego;

» samodzielnie omawia dziatanie przyktadowego algorytmu opartego o metode sortowania bgbelkowego;

* samodzielnie sprawdza dziatanie algorytmu na przyktadach;

* samodzielnie omawiana przyktadzie istot¢ metody sortowania przez wstawianie;

» samodzielnie omawia dziatanie przyktadowego algorytmu opartego o metode sortowania przez wstawianie;
» samodzielnie sprawdza dziatanie algorytmu na przyktadach;

* pisze i testuje programy sortujace dane;

* uzasadnia uzycie danych instrukcji w przyktadowych programach;

» samodzielnie omawia na przyktadzie istot¢ ciggu Fibonacciego;

» samodzielnie analizuje dziatanie przyktadowego algorytmu obliczajacego kolejne elementy ciggu;

» uklada algorytm obliczajacy okreslong liczbe liczb ciggu Fibonacciego;

» analizuje program w jezyku C++ ulozony wedtug przyktadowego algorytmu;

* omawia na przyktadzie dzialanie algorytmu sortowania zbioru z wykorzystaniem wyszukiwania binarnego;
+ analizuje algorytm metody potowienia;

» analizuje algorytm i program metody Newtona-Robsona;

* samodzielnie omawia metode szybkiego potggowania w wersji iteracyjne;j;

* analizuje algorytm i program w jezyku C++ metody szybkiego potegowania;

» samodzielnie omawia metod¢ szybkiego potggowania w wersji rekurencyjne;j;

* analizuje algorytm i program w jezyku C++ lub Java dla metody szybkiego potgegowania rekurencyjnego;

» uklada algorytm dodawania, odejmowania, dzielenia i mnozenia binarnego.

Oceng¢ bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktéry opanowal wiadomosci i umiejetnosci na ocen¢ dobra oraz:

* wybiera odpowiednig topologie i medium dla réznych sieci lokalnych;

» identyfikuje topologi¢ istniejacej sieci (np. w pracowni);

* identyfikuje rodzaje mediow transmisyjnych;

» prawidlowo stosuje poznane pojecia dotyczace sieci lokalnych.

.» samodzielnie omawia lub przeprowadza konfiguracje przyktadowego routeraz wykorzystaniem DHCP i bez tego
mechanizmu.

* opisuje mozliwosci wykorzystania mediow bezprzewodowych i samodzielnie przeprowadza konfiguracje
podiqczanych do nich urzadzen (np. shuchawek, telefonu, laptopa).

samodzielnie opisuje czynno$ci wystepujace w trakcie projektowania bazy danych;

* tworzy klucze;

» tworzy odno$niki dla pdl tabel;

* tworzy formularze;

* tworzy relacje za posrednictwem kreatora i narzedzia,

» tlumaczy sens tworzenia relacji i efekt ich dziatania w przyktadzie z ¢wiczen;

» planuje kwerendg 1 jg opracowuje;

» prawidlowo decyduje o wyborze filtrowania, sposobie sortowania i raportowania;

* wykonuje eksport tabel do innych formatow (np. Excel);

* konstruuje formularze z widoku projektu, wykorzystujac formanty;

* uzywa przyciskow nawigacyjnych w formularzu;

* planuje i wykonuje czynno$ci tworzenia bazy w Excelu;



dobiera kryteria sortowania;
przenosi tabele z bazy danych do Excela;
planuje uzycie odpowiedniej wyszukiwarki;
wybiera baz¢ danych do wyszukiwania konkretnych informac;ji;
trafnie dobiera stowa kluczowe, zarbwno w opcjach gtownych, jak i zaawansowanych wyszukiwarek;
zmienia wyszukiwarki domyslne w réznych przegladarkach internetowych;
decyduje o wyborze komponentéw na podstawie informacji o pézniejszym wykorzystaniu XAMP;
samodzielnie charakteryzuje podstawowe elementy sktadni SQL;
samodzielnie tworzy bazg i zapytania w jezyku SQL;
samodzielnie korzysta z MySQL,;
wykorzystuje zapytanie SELECT i operatory logiczne podczas tworzenia zapytan;
taczy tabele w celu przeszukania wigkszej ich liczby;
wyjasnia, jak szuka¢ informacji w tabelach niepotaczonych ze sobg;
uktada programy podzapytan w SQL do przyktadéw z podrecznika lub podanych przez nauczyciela;
samodzielnie, wedtug zalecen modyfikuje elementy (zmienia strukture, usuwa rekordy, tabele) i strukture bazy

danych;

W]

tworzy kopi¢ bezpieczenstwa, uzywajgc odpowiednich polecen;

wyjasnia pojecie przyrostowej kopii bezpieczenstwa;

odzyskuje dane z kopii bezpieczenstwa;

uktada algorytmy z podejs$ciem iteracyjnym i rekurencyjnym;

uktada programy na podstawie tych algorytmow;

wskazuje instrukcje, ktore decyduja o iteracyjnosci lub rekurencyjnosci podejscia do realizacji algorytmu;
uktada algorytm sortowania babelkowego;

weryfikuje poprawnos$¢ dziatania programu na przyktadach;

uktada algorytm sortowania przez wstawianie w postaci listy krokéw i schematu blokowego;

weryfikuje poprawnos$¢ dziatania programu na przyktadach;

samodzielnie uktada programy sortujace wedtug obu metod,

samodzielnie weryfikuje poprawno$¢ dzialania tych programow;

wskazuje instrukcje i rozkazy realizujace istote metody;

uktada program w jezyku C++ obliczajacy n kolejnych elementow ciggu Fibonacciego;

testuje poprawnos¢ dziatania swojego programu na przyktadzie;

testuje algorytm sortowania zbioru z wykorzystaniem wyszukiwania binarnego na dowolnych danych;
uktada pogram na podstawie algorytmu;

na podstawie opisu metody opracowuje algorytm metody polowienia i na jego podstawie uktada i testuje program
¢zyku C++;

na podstawie opisu metody samodzielnie opracowuje algorytm metody Newtona-Robsona;

uktada program znajdujacy przyblizong wartos¢ pierwiastka kwadratowego 1 go testuje;

uktada algorytm w dowolnym zapisie obliczajacy kolejne pozycje liczby pi metodg Monte Carlo;

omawia na przykladzie zalety metody szybkiego potegowania;

uktada algorytm metody szybkiego potgegowania i na jego podstawie program w jezyku C++ lub w Python w wersji

iteracyjnej;

uktada program metody szybkiego pot¢gowania i na jego podstawie program w jezyku C++ lub Python w wersji

rekurencyjne;j;

Oc

ene celujaca otrzymuje uczen, ktory opanowal wiadomosci i umiejetno$ci na ocene bardzo dobrg oraz:

szczegotowo opisuje zaleznosci migdzy poszczegdlnymi elementami bazy danych;

czynnosci opisane dla Access wykonuje takze w innym systemie baz danych (np. LibreOffice Base);
czynnosci opisane dla Excela wykonuje takze w innym arkuszu (np. LibreOffice Calc);

omawia cechy réznych wyszukiwarek internetowych i ocenia ich przydatnos$¢ do konkretnego zadania;
instaluje 1 korzysta takze z innych Srodowisk symulujacych dziatanie serwera oraz omawia ich cechys;
omawia nieopisane w podreczniku elementy sktadni SQL;

samodzielnie administruje systemem zarzadzania relacyjng bazg danych;

samodzielnie tworzy programy w SQL;

operuje MySQL i uktada programy w SQL dla podanych zastosowan;

samodzielnie uktada programy podzapytan w SQL;

samodzielnie okresla zakres modyfikacji bazy ze wzglgdu na zaistniate potrzeby i modyfikuje elementy i strukture

bazy danych;

planuje i wykonuje zabezpieczenie bazy danych;
rozwigzuje problemy metoda rekurencyjng i iteracyjng i ocenia ich efektywnos$¢ obliczeniows;



» uklada program sortujacy metodg babelkowg w innym jezyku niz C++ (np. Python);

» uktada program sortujacy metodag przez wstawianie w innym jezyku niz C++ (np. Java);

* proponuje bardziej efektywne od przyktadowych rozwigzania programowe;

» uklada programy realizujgce zoptymalizowane algorytmy sortowania bagbelkowego i przez wstawianie wedtug
wlasnego pomystu;

» uklada programy realizujgce optymalne i szybkie algorytmy sortowania;

* stosuje algorytmy dla tablicy wielowymiarowe;j;

* omawia inne metody znajdowania miejsca zerowego, np. metode analityczng;

* porownuje podejscie iteracyjne i rekurencyjne do obliczania potegi metoda szybka;

» uklada program dodawania i odejmowania liczb binarnych na podstawie algorytmu takze w innym jezyku (np.
Python);

* szacuje i testuje efektywno$¢ obliczeniowa programows;

» uktada program mnozenia i dzielenia liczb binarnych na podstawie algorytmu takze w innym jezyku (np. Python);
* omawia niewymienione w podstawie programowej zagadnienia zwigzane z tematem;

» osigga znaczgce sukcesy w konkursach i olimpiadach przedmiotowych.

III. METODY I NARZEDZIA SPRAWDZANIA I OCENIANIA OSIAGNIEC UCZNIOW

Formy aktywnos$ci podlegajace ocenianiu

sprawdziany pisemne;

kartkéwki zarowno w formie pisemne;j jak i elektronicznej (Testportal, platforma Moodle);
¢wiczenia praktyczne;

praca w grupach;

testy w formie elektronicznej (Testportal, platforma Moodle);

zaliczenia praktyczne przy komputerze;

wypowiedzi ustne na lekcjach;

. Tryb oceniania

procentowe warto$ci obowigzujace na poszczegolne oceny przy ocenianiu kartkowek, sprawdzianow, testow i
zaliczen praktycznych:

- oceng niedostateczng otrzymuje uczen, ktdry rozwigzat poprawnie tylko od 0% do 39%
- ocene¢ dopuszczajaca otrzymuje uczen, ktory rozwiazat poprawnie od 40% do 54%;

- ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktory rozwiazat poprawnie od 55% do 74%:;

- ocen¢ dobrg otrzymuje uczen, ktory rozwigzat poprawnie od 75% do 89%;

- ocen¢ bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktory rozwigzat poprawnie od 90% do 98%;

- oceng celujgcea otrzymuje uczen, ktory rozwigzat poprawnie od 99% do 100%;

plusy i minusy wstawiane sg za aktywno$¢ lub jej brak na zajeciach:

- cztery plusy zamieniane sg na ocen¢ bardzo dobra;

- cztery minusy zamieniane sg na ocen¢ niedostateczna;

Warunki poprawiania ocen

sprawdziany wiadomosci (mogg to by¢ prace pisemne, testy lub zaliczenia praktyczne) sg obowigzkowe.
W przypadku nieobecno$ci ucznia na w/w formach sprawdzania wiadomosci, powinien on, w terminie 2
tygodni od przyjscia do szkoty ustali¢ znauczycielem nowy termin sprawdzianu wiadomosci.
W przeciwnym wypadku nauczyciel w dowolnym momencie moze zarzadzi¢ napisanie sprawdzianu
wiadomosci;

poprawa sprawdzianoéw jest dobrowolna, a termin uzgodniony z nauczycielem nie powinien przekroczy¢
2 tygodni od upublicznienia poprawionych prac. Sprawdzian poprawkowy uczen moze pisac tylko raz;
sprawdziany wiadomo§ci uczen zobowigzany jest pisa¢ samodzielnie;

zalegle ¢wiczenia lekcyjne, uczen moze nadrobi¢ w zajeciach specjalnie do tego przeznaczonych, a w
przypadku wigkszej ilo$ci zalegloéci zobowigzany jest je nadrobi¢ w swoim wolnym czasie, przychodzac na
zajecia do rownoleglej klasy.

zasady wystawiania oceny semestralnej:

- ocena semestralna jest wystawiana na podstawie ocen czgstkowych, ze szczegdlnym uwzglednieniem
umiejetnosci praktycznych oraz wynikdéw sprawdzianow, zaliczen i testow.



IV. ZASADY OBOWIAZUJACE PODCZAS NAUCZANIA ZDALNEGO.

L.

Nauczyciel bedzie traktowaé kazdego ucznia indywidualnie, uwzglgdniajac jego warunki lokalowe
i techniczne. Uczen bedzie miat mozliwos¢ wykazac¢ si¢ wiedzg i umiejetnosciami za pomocg Srodkow i form
ustalonych wspoélnie z nauczycielem.

Uczen ma obowigzek uczestniczy¢ we wszystkich zajeciach, wykonywaé zadania domowe i uczestniczy¢ we
wszystkich formach sprawdzania wiedzy i umiej¢tnosci ustalonych przez nauczyciela.

Wymagania dotyczace otrzymania ocen czgstkowych, semestralnych i koncoworocznych sg identyczne jak
podczas nauczania stacjonarnego.



