Wymagania edukacyjne z przedmiotu:
Programowanie strukturalne i obiektowe dla klas czwartych

Ocenianie ma na celu:

1. Poinformowanie ucznia o poziomie jego osiagni¢¢ edukacyjnych i postgpach w tym zakresie.

2. Pomoc uczniowi w samodzielnym planowaniu wlasnego rozwoju.

3. Motywowanie ucznia do dalszej pracy.

4. Dostarczenie rodzicom/prawnym opiekunom i nauczycielom informacji o postgpach, trudnosciach i specjalnych
uzdolnieniach ucznia.

5. Umozliwienie nauczycielom doskonalenia organizacji i metod pracy dydaktyczno—wychowawcze;.

L.LPODSTAWOWE WYMAGANIA
1) Uczen powinien posiada¢ na kazdej lekcji uzupetniony, wlasny zeszyt przedmiotowy. Jego ewentualny
brak jest rownoznaczny z nieprzygotowaniem do lekcji.
2) Uczen moze korzysta¢ z podrgcznika do przedmiotu podanego przez nauczyciela, natomiast najwazniejsze i
obowigzujace tresci nauczania sg umieszczone na przedmiotowej stronie internetowe;.
3)  Uczen ma obowigzek wykonywac na lekcjach ¢wiczenia zadane przez nauczyciela. Za pracg na lekcji uczen
otrzymuje ocen¢. W przypadku gdy uczen z wtasnej winy nie wykona ¢wiczenia otrzymuje oceng niedostateczna.
4)  Uczen ma prawo by¢ raz w poétroczu nieprzygotowany do lekcji, lecz musi to zgtosi¢ na poczatku zajec (nie
dotyczy to zapowiedzianych sprawdzianéw wiadomos$ci oraz zaj¢é, na ktérych wystawiane sg oceny: potroczna
1 koncoworoczna).
5)  Podczas nauki zdalnej, z odbytego ¢wiczenia, uczen zobowigzany jest wykonac zrzuty ekranu i umiesci¢ je na
swoim prywatnym kanale dzialajagcym na aplikacji ,,Teams” (nie pdzniej niz tydzien po wykonaniu okre§lonego
¢wiczenia lub zadania).
6)  Zadania przeznaczone do wykonania podczas nauki zdalnej, uczen powinien wykona¢ w wyznaczonym terminie.
W przypadku wykonania zadania po terminie, uczen otrzymuje oceng o stopien nizsza, a w sytuacji kilkutygodniowego
opOznienia tylko pozytywng (dopuszczajacy). Brak wykonania zadania wigZze si¢ z otrzymaniem oceny
niedostatecznej.

ILWYMAGANIA EDUKACYJNE NIEZBEDNE DO UZYSKANIA POSZCZEGOLNYCH
SEMESTRALNYCH I KONCOWOROCZNYCH OCEN KLASYFIKACYJNYCH

Oceng¢ dopuszczajacg otrzymuje uczen, ktory:

e posiada uzupeliony, wlasny zeszyt przedmiotowy;

e zna i stosuje zasady BHP, ochrony przeciwpozarowej, ochrony srodowiska oraz ergonomii obowigzujace w
pracowni komputerowej;

wyjasnia co to jest algorytm;

podaje przyktady sytuacji problemowych;

wyjasnia pojecie specyfikacja problemu;

wymienia sposoby przedstawiania (reprezentacji) algorytmow;

wie, na czym polega programowanie strukturalne;

analizuje gotowe proste programy zapisane w wybranym j¢zyku programowania;
definiuje srodowisko programistyczne i jego najwazniejsze elementy;

definiuje proces kompilacji kodu programu;

charakteryzuje srodowisko programistyczne wybranego jezyka programowania;
analizuje gotowe proste programy zapisane w wybranym j¢zyku programowania;
nazywa i definiuje podstawowe operatory i stowa kluczowe w jezyku C++;

definiuje funkcje w jezyku C++, zapisuje je i uruchamia;

omawia 1 uruchamia prosty program, w ktérym zastosowano dane tekstowe i liczbowe;
rozumie ide¢ programowania obiecktowego;

korzysta z metod 1 wtasciwos$ci klas 1 obiektow wbudowanych;

pisze i uruchamia programy z wykorzystaniem prostych typow danych, podstawowych operatorow i stow
kluczowych;

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktéry opanowat wiadomosci i umiejetnosci na ocene dopuszczajaca oraz:



wyjasnia pojecie algorytmu oraz zalezno$ci miedzy problemem, algorytmem i programem;

formuluje specyfikacje zadania;

podaje przyktady réznych sposobow przedstawiania (reprezentacji) algorytmow;

okresla dane do zadania oraz wyniki;

zna klasyfikacje jezykow programowania;

instaluje sSrodowisko programistyczne;

omawia etapy programowania w wybranym j¢zyku programowania;

wie, na czym polega iteracja i rekurencja;

zna kryteria, jakie powinien spetnia¢ poprawny program;

wyjasnia, co to jest iteracja i rekurencja;

omawia znaczenie zmiennych w programie;

omawia dziatanie instrukcji warunkowej;

omawia dziatanie petli;

omawia znaczenie funkcji w programie komputerowym;

wie, co to sg podprogramy i zna ich zastosowanie;

definiuje funkcje bez parametrow i stosuje je w programach;

korzystajac z podrecznika, deklaruje tablice, wezytuje i wyprowadza elementy tablicy lub listy na ekran;
wie, jak uzywacé w programie danych tekstowych w wybranym jezyku programowania;

rozumie pojecie klasy, obiektu oraz pola i metody;

definiuje proste klasy w wybranym j¢zyku programowania rozréznia wtasnosci i metody klas i obiektow
wbudowanych;

. rozumie tre$¢ zadan programistycznych i umie przetozy¢ proste zadania na implementacj¢ w wybranym
jezyku programowania;

Oceng¢ dobra otrzymuje uczen, ktory opanowal wiadomosci i umiejetnosci na ocene dostateczna oraz:

omawia etapy rozwigzywania problemu (zadania);

opisuje cechy algorytmow;

wyjasnia, na czym polega reprezentacja algorytmu w postaci programu;

zna pojecia: program zrodtowy, program wynikowy, implementacja, kompilacja, interpretacja, translacja;
odréznia kompilacje od interpretacji;

poréwnuje gotowe, proste programy zapisane w réznych jezykach programowania (wizualnych i tekstowy);
testuje poprawnos¢ dziatania srodowiska programistycznego;

zna zasady stosowania zmiennych i wykonywania obliczen w wybranym tekstowym j¢zyku programowania;
realizuje prostg sytuacj¢ warunkowg w wybranym j¢zyku programowania, stosuje warunki logiczne;
sprawdza poprawno$¢ danych;

zapisuje proste algorytmy iteracyjne w postaci listy krokow;

podaje przyktady wykorzystania zmiennych, funkcji, instrukcji warunkowych i petli w programach;
wyjasnia pojecia: parametr formalny, parametr aktualny;

definiuje funkcje z parametrami w wybranym jezyku wysokiego poziomu;

zna sposob definiowania funkcji zwracajacej warto$¢ 1 niezwracajacej wartosci;

zna pojecia: tablica, zmienna indeksowana;

deklaruje tablicg, wezytuje i wyprowadza elementy tablicy lub listy, definiujgc odpowiednie funkcje w wybranym
jezyku programowania;

e pisze i uruchamia programy, w ktorych stosuje dane tekstowe i liczbowe oraz ich konwersjg;

e wyjasnia rdznic¢ mi¢dzy programowaniem strukturalnym i obiektowym, wymienia sytuacje, w ktorych
programowanie obiektowe jest ma zastosowanie;

e stosuje zmienne obiektowe w programach;

o stosuje hermetyzacje w programach;

o stosuje whasnosci i metody klas i obiektow wbudowanych;

e stosuje zasady czytelnego pisania kodu (wcigcia, nazwy zmiennych etc.).

Ocene¢ bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktory opanowal wiadomosci i umiejetnosci na ocene dobrg oraz:

e analizuje, testuje i porownuje gotowe programy zapisane w wybranych jezyku programowania;
e szacuje zlozono$¢ obliczeniowg algorytmu;



charakteryzuje i porownuje jezyki programowania;

omawia dziatanie debuggera i proces kompilacji;

wyprowadza komunikaty i wyniki na ekran oraz do pliku w wybranym tekstowym jezyku programowania;
zapisuje rozwigzanie problemu w wybranym tekstowym jezyku programowania;

realizuje sytuacj¢ warunkowg w wybranym jezyku programowania, stosuje ztozone warunki logiczne;
zapisuje rozwigzanie problemu iteracyjnego w postaci programu,

zapisuje rozwigzanie problemu rekurencyjnego w postaci programu;

wyjasnia réznice pomigdzy typami danych w C++ oraz podaje przyktady ich stosowania;

wyjasnia réznic¢ pomig¢dzy funkcjg zwracajaca warto$¢ i niezwracajgcg wartosci;

stosuje funkcje bez parametrow i z parametrami w programach;

potrafi zastosowac tablice i/lub list¢ w zadaniach;

potrafi odwotywac¢ si¢ do dowolnego elementu tablicy lub listy;

wykonuje operacje na elementach tablicy i/lub listy;

definiuje pojecie konkatenacji i pisze programy, w ktorych laczy tancuchy;

potrafi modyfikowaé program, znalez¢ bledy i je poprawic;

wyjasnia pojecia: hermetyzacja, dziedziczenie, polimorfizm;

stosuje dziedziczenie i polimorfizm w programach i w aplikacjach;

umie przetestowaé swoj program, w tym napisac dla niego proste dane testowe.

Oceng celujaca otrzymuje uczen, ktory opanowal wiadomosci i umiejetnosci na ocene bardzo dobrg oraz:

potrafi samodzielnie napisa¢ specyfikacje okreslonego zadania;

samodzielnie okresla algorytm i narzedzia wlasciwe do rozwigzania danego problemu;

plynnie postuguje si¢ sSrodowiskiem programistycznym i konfiguruje je samodzielnie;

zapisuje ztozony algorytm w wybranym tekstowym jezyku programowania;

samodzielnie pisze program realizujacy algorytm z warunkami zagniezdzonymi;

samodzielnie stosuje w programie zagniezdzone instrukcje iteracyjne;

samodzielnie pisze, uruchamia i testuje programy w 2 jezykach programowania;

potrafi samodzielnie zastosowa¢ odpowiedni rodzaj instrukcji petli w tworzonym programie;

omawia podobienstwa i r6znice w dziataniu wszystkich oméwionych instrukcji petli w dwoch réznych jezykach
programowania;

e omawia podobienstwa i roznice w definiowaniu tablic lub list w dwdch réznych jezykach programowania;

e stosuje w programach tablice lub listy i dane tekstowe odpowiednio dobierajgc okreslong strukture danych do
algorytmu;

pisze zaawansowane programy, w ktorych stosuje funkcje i tablice lub listy;

potrafi stosowac¢ w praktyce paradygmat obicktowy;

rozwigzuje problemy z wykorzystaniem wlasnosci programowania obiektowego;

projektuje 1 uruchamia aplikacje z interfejsem graficznym i wykorzystaniem programowania obiektowego;
pisze programy w sposob czytelny i zrozumiaty dla innych, opracowuje dokumentacj¢ programu;

potrafi swobodnie testowaé program, wyszukiwac i poprawiac btedy;

osigga znaczace sukcesy w konkursach i1 olimpiadach przedmiotowych.

III. METODY I NARZEDZIA SPRAWDZANIA I OCENIANIA OSIAGNIEC UCZNIOW

A. Formy aktywnosci podlegajace ocenianiu

sprawdziany pisemne;

kartkowki zarowno w formie pisemne;j jak i elektronicznej;
¢wiczenia praktyczne;

praca w grupach;

testy w formie elektroniczne;j;

zaliczenia praktyczne przy komputerze;

wypowiedzi ustne na lekcjach;

B. Tryb oceniania
e procentowe warto$ci obowigzujace na poszczegdlne oceny przy ocenianiu kartkowek, sprawdzianow, testow i
zaliczen praktycznych:



- ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktory rozwiazat poprawnie tylko od 0% do 39%
- ocen¢ dopuszczajaca otrzymuje uczen, ktory rozwigzat poprawnie od 40% do 54%;

- oceng dostateczng otrzymuje uczen, ktory rozwigzat poprawnie od 55% do 74%;

- ocen¢ dobrg otrzymuje uczen, ktory rozwigzat poprawnie od 75% do 89%;

- ocen¢ bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktory rozwigzat poprawnie od 90% do 98%;

- oceng celujgca otrzymuje uczen, ktory rozwiazat poprawnie od 99% do 100%;

plusy i minusy wstawiane sg za aktywno$¢ lub jej brak na zajeciach:

- cztery plusy zamieniane sg na ocen¢ bardzo dobra;

- cztery minusy zamieniane sg na ocen¢ niedostateczng;

Warunki poprawiania ocen

sprawdziany wiadomosci (mogg to by¢ prace pisemne, testy lub zaliczenia praktyczne) sa obowigzkowe.
W przypadku nieobecno$ci ucznia na w/w formach sprawdzania wiadomos$ci, powinien on, w terminie 2
tygodni od przyjscia do szkoty wustali¢ znauczycielem nowy termin sprawdzianu wiadomosci.
W przeciwnym wypadku nauczyciel w dowolnym momencie moze zarzadzi¢ napisanie sprawdzianu
wiadomosci;

poprawa sprawdzianow jest dobrowolna, a termin uzgodniony z nauczycielem nie powinien przekroczy¢
2 tygodni od upublicznienia poprawionych prac. Sprawdzian poprawkowy uczen moze pisa¢ tylko raz;
sprawdziany wiadomosci uczen zobowigzany jest pisa¢ samodzielnie;

zalegle ¢wiczenia lekcyjne, uczen moze nadrobi¢ w zajeciach specjalnie do tego przeznaczonych, a w
przypadku wigkszej ilosci zaleglosci zobowigzany jest je nadrobi¢ w swoim wolnym czasie, przychodzac na
zajecia do rownoleglej klasy.

zasady wystawiania oceny semestralne;:

- ocena semestralna jest wystawiana na podstawie ocen czgstkowych, ze szczegdlnym uwzglednieniem
umiej¢tnosci praktycznych oraz wynikow sprawdzianow, zaliczen i testow.

IV. ZASADY OBOWIAZUJACE PODCZAS NAUCZANIA ZDALNEGO

L.

Nauczyciel bedzie traktowaé kazdego ucznia indywidualnie, uwzglgdniajac jego warunki lokalowe
i techniczne. Uczen bedzie miat mozliwos¢ wykazac¢ si¢ wiedzg i umiejetnosciami za pomocg Srodkow i form
ustalonych wspoélnie z nauczycielem.

Uczen ma obowigzek uczestniczy¢ we wszystkich zajeciach, wykonywaé zadania domowe i uczestniczy¢ we
wszystkich formach sprawdzania wiedzy i umiejetnosci ustalonych przez nauczyciela.

Wymagania dotyczace otrzymania ocen czgstkowych, semestralnych i koncoworocznych sg identyczne jak
podczas nauczania stacjonarnego.



